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1.- APRESENTACAO DO PROJETO

A universidade Federal do Para, criada pela Lei 3.191, de 02 de julho de 1957,
tem por missdo gerar, difundir e aplicar conhecimento nos diversos campos do saber,
com vistas a melhoria de vida do ser humano, em particular do amazdnida, aprovei-
tando as potencialidades da regido mediante processos integrados de ensino, pesquisa
e extensao. Esses processos sdao norteados por principios que se expressam por:

I - a universalizacao do conhecimento;

IT - o respeito a ética e a diversidade étnica, cultural e biologica;

III - o pluralismo de idéias e de pensamento;

IV - o ensino publico e gratuito;

V - aindissociabilidade entre ensino, pesquisa e extensao;

VI - a flexibilidade de métodos, critérios e procedimentos académicos;
VII - a exceléncia académica;

VIII - a defesa dos direitos humanos e a preservagdo do meio ambiente.

Para que a UFPA possa cumprir a sua missdo na produ¢do de conhecimentos
estratégicos em beneficio da nacdo e, em particular, dos habitantes da regido onde atu-
a, cabe-lhe definir prioridades e estabelecer objetivos e metas. As prioridades, defini-
das no PLANO DE DESENVOLVIMENTO 2001- 2010, podem ser sintetizadas as-
sim: a) Pesquisa bdsica e original; b) pesquisa e desenvolvimento em resposta a pro-
blemas nacionais e regionais; ¢) pesquisa € desenvolvimento para a melhoria da quali-
dade de vida das popula¢des amazonicas.

Contextualizadas dessa forma, as prioridades estratégicas, expressas em obje-
tivos bem definidos, e que tém por escopo maior o desenvolvimento do homem ama-
zdnico e de sua qualidade de vida, consubstanciam-se nas seguintes areas tematicas:

e Arte e Linguagem

¢ Biotecnologia e Agronegdcios

e Educacao

e Energia

e Lingiiistica, Historia, Cultura, Lingua e Literatura na Amazonia
e Oceanografia, Pesca e Aquicultura

e Produtos Naturais ¢ Novos Materiais

e RecursosHidricos, Saneamento e MeioAmbiente

e Recursos Minerais

e Saude e Bem Estar Social



e Sistemas de Informag¢do e Comunicacao

Sistemas de Informacdo e Comunicagdo sdao grandes conceitos da area da Ci-
éncia da Computagdo, sendo esta o objeto de investigagdo e aplicagdo do Curso de
Bacharelado em Ciéncia da Computagdo da UFPA.

1.1 — A IMPORTANCIA DA AREA DE CQMPUTACAO NA
PESQUISA, NO ENSINO E NA EXTENSAO

A exceléncia na pesquisa e no ensino de Computagao sdo componentes estra-
tégicos de poder das nacdes no atual estagio de desenvolvimento da sociedade mundi-
al. Permeando praticamente todas as atividades humanas, a Computagdo, como tecno-
logia, se materializa na oferta de produtos e servigos imprescindiveis a vida moderna,
e, como ciéncia, se afirma na busca de ferramentas, métodos e algoritmos que auxili-
em na sua propria evolu¢ao como area do conhecimento e na solu¢do de problemas
relevantes em outras dreas tdo dispares quanto Linguagem Natural e BioInformatica.

No ambito da UFPA, a importancia do ensino, da pesquisa e da extensdo em
Computacao podem ser avaliados a partir dos processos educacionais que sdo desen-
volvidos na Faculdade de Computagdo, dos seus resultados e da interrelacao discipli-
nar com praticamente todas as outras areas de pesquisa. Em termos do Ensino de gra-
duacgdo verifica-se substancial integracdo com a pesquisa nas areas de concentragdo do
Programa de Po6s-Graduagdo em Ciéncia da Computacdo da UFPA - PPGCC, quais
sejam Sistemas de Informacio e Sistemas de Computacio.

Area de Sistemas de Informacdo. Esta drea de concentragdo trata do de-
senvolvimento e da manutencdo de Sistemas de Informagdao computadoriza-
dos. Objetiva investigar e propor solu¢des para importantes problemas uni-
versais e, além disso, énfase especial é dada aos problemas e sistemas espe-
cificos da Amazonia. Suas linhas de pesquisa sdo: a) Engenharia de Sof-
tware, em que o0 ensino e a pesquisa tém como principal compromisso a in-
vestigacao de solugbes que sejam imediatamente aplicadas na industria local
e nacional de software; b) Modelagem e Geréncia de Sistemas de In-
formacao, uma linha de pesquisa voltada ao tratamento da informagdo em
seus mais diversos contextos e c) Informatica na Educagao, que dirige o
ensino e a pesquisa para o desenvolvimento e a avaliacdo de ferramentas e
ambientes para apoiar metodologias que favorecam a aprendizagem humana.

Area de Sistemas de Computacio. Esta drea de concentracdo engloba as
linhas de pesquisa: a) Redes de Computadores, que objetiva desenvolver
material humano capaz de conceber, desenvolver e manter redes de compu-
tadores, sistemas e aplicacOes distribuidas usando metodologia cientifica e
tecnologia avancada e b) Sistemas Inteligentes, que objetiva desenvolver
e aplicar conhecimentos na area de Inteligéncia Artificial e Mineracao de Da-
dos para a solucdo de problemas.

Sobre a extensdo académica, constata-se que o conhecimento sobre o uso de
computadores ¢ elemento valioso para o desenvolvimento e consolidagdo de conheci-
mentos em outras areas, bem como elemento primordial para o letramento digital e a
inclusdo social. No contexto deste PPC, a extensdo ¢ realizada por meio das Ativida-
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des Curriculares Complementares, caracterizadas e detalhadas mais adiante neste do-
cumento.

1.2 - IMPORTANCIA PROCESSO DE CONSTBUCAO DO PPC
COMO MECANISMO DE ORGANIZACAO E PLANE-
JAMENTO DO PROCESSO EDUCATIVO

O Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computagao da UFPA foi criado em
1991, tendo, até a presente data, passado por duas atualizagdes curriculares: uma em
1995 e outra aprovada em janeiro de 2002, mas colocada em pratica ja no segundo
semestre de 2001. Estas reformas passadas foram orientadas pela necessidade de ade-
quar o PPC vigente a época as emergentes Diretrizes Curriculares do MEC para Cur-
sos de Graduacao em Informatica e Computacao, ao entdo Curriculo de Referéncia da
Sociedade Brasileira de Computagdo — SBC, como ainda as diretrizes da PRO-
EG/UFPA da época, no que toca as atividades curriculares complementares. A atuali-
zacdo curricular ora proposta ¢ uma exigéncia para adequacdo do PPC aos recém a-
provados Regimento Geral da UFPA e Regulamento do Ensino de Graduagao, as Di-
retrizes Curriculares do MEC, as Diretrizes Curriculares da UFPA para os cursos de
graduagdo, ao Curriculo de Referéncia da SBC renovado e a Lei de Diretrizes e Bases
da Educacao Nacional - LDB.

Os requisitos indispensaveis para um bom curso de graduacdo em Computagdo
incluem: instalacdes fisicas, biblioteca(s), laboratérios de informatica, corpo docente
e curriculo. A Faculdade de Computagdo, dando continuidade a um trabalho que ja
vinha sendo realizado pelos antigos Colegiado do CBCC e Departamento de Informa-
tica, procura insistentemente melhorar quanto a estes aspectos todos. No que diz res-
peito a instalacdes fisicas, ha uma limitacdo imposta pela exiguidade do espaco fisico
do prédio do Instituto de Ciéncias Exatas e Naturais para as necessidades atuais. O
prédio do Instituto, cuja construgdo remonta a 1972, divide seus espacos entre a ad-
ministracdo do Instituto e suas 05 (cinco) Faculdades, sendo que a Faculdade de Com-
putacdo tem seus laboratorios de informatica, algumas salas de aulas e salas de profes-
sores neste prédio e no seu anexo, dividindo o espago destinado a area de computagao
com 0 PPGCC — Programa de P6s-Graduagdo em Ciéncia da Computagdo, numa situ-
acdo que inibe a organizagdo adequada e o crescimento tanto da Graduagdo quanto da
pos-graduagdo na area. Quanto as salas de aula, registra-se que o pavilhdo MB precisa
de melhorias importantes para se adequar as exigéncias do ensino da ciéncia e das tec-
nologias que dominam grande parte do curriculo dos cursos de bacharelado na area de
Computacao e Informatica.

No que toca aos recursos bibliograficos, através das receitas obtidas com os
cursos de especializacdo, cursos livres e prejetos como o PROINT, tem sido possivel
atualizar, complementar e parcialmente, o acervo de livros da Biblioteca Mario Ser-
ra/ICEN. No tocante aos laboratérios, com os mesmos meios, t€m sido atualizados aos
poucos os recursos computacionais disponiveis. O objetivo é contar com vdarios am-
bientes operacionais diferentes em perfeito funcionamento, no horario de 8 as 22 ho-
ras, e suficientes para atender ao ensino de todas disciplinas do curriculo. Enfatiza-se
que este esforco que a Faculdade faz usando recursos arrecadados pelas especializa-

FACULDADE DE COMPUTACAO — PPC: Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computa¢do



¢coes e projetos de apoio ao ensino de garduagdo como o PROINT ¢ apenas comple-
mentar, sendo necessario vigoroso suporte institucional para a correta operacionaliza-
¢do dos PPCs dos cursos da Faculdade.

No que concerne ao corpo docente, além do aumento do ntimero de professo-
res, a qualificagdo no nivel de doutorado do maior numero possivel ¢ imprescindivel.
Atualmente a Faculdade conta com 24 professores dos quais, 16 sdo doutores, 5 sdo
mestres, 2 sdo especialistas e 1 € graduado.

Quanto ao curriculo, as principais preocupagdes que orientaram a proposta ora
apresentada sdo: flexibilidade e formagdo continuada. Flexibilidade na integralizagdo
curricular, permitindo, por exemplo, que varias disciplinas sejam cursadas fora de
qualquer blocagem, e que o aluno possa ampliar seus conhecimentos por meio da rea-
lizagdo de atividades curriculares que sejam de seu interesse particular. E importante
ressaltar que essa abertura € prevista e incentivada no Regulamento do Ensino de Gra-
duacdo da UFPA (Resolucgdo n°® 3.633/CONSEPE, de 18.02.2008).

Adicionalmente, o Conselho da Faculdade observou ser necessaria a alteragao
de carga horéaria das atividades curriculares a fim de atender normas do recém-
aprovado Regulamento da Graduacdo da UFPA e da LDB. Nesse processo, uma vigo-
rosa analise das atividades curriculares do PPC vigente foi realizada visando reorgani-
zar o curriculo para foca-lo na formagao essencial do aluno, considerando a graduagao
como o inicio da sua formacao continuada. Deste modo, novas atividades foram in-
cluidas, outras tiveram sua carga horaria reduzida e outras excluidas. Esse rearranjo
visou também vincular as atividades as habilidades e competéncias que devem ser es-
peradas do egresso do curso, de acordo com as Diretrizes Curriculares de Cursos da
area de Computacdo e Informatica do MEC e no Curriculo de Referéncia da Socieda-
de Brasileira de Computacao para cursos de graduagdo em Computagdo e Informatica.

Tem-se como certo que este projeto representa um passo firme na diregdo da
oferta de uma graduagdo em Computacdo, ajustada as necessidades e peculiaridades
regionais, levando a formacao de profissionais com potencial para ajustar-se as de-
mandas locais, regionais, nacionais € internacionais.

1.3 - O PROCESSO DE AVALIAGAO DIAGNOSTICA QUE
SUBSIDIOU A RECONSTRUCAO DESSE PPC

O PPC vigente do CBCC data de uma reforma curricular levada a cabo em
2001. Embora nesta época ja estivesse vigindo a Lei de Diretrizes e Bases da Educa-
cao (Let 9.394 de 20 de dezembro de 1996), ndo estava implantado ainda na UFPA
um calendario académico contemplando os 200 dias letivos/ano. Em Marco de 2005
foi aprovado pela CAPES o Mestrado em Ciéncia da Computacdo na UFPA. Este fato
marcou profundamente o ensino na area de computagdo na Instituicao, pois pela pri-
meria vez surgiu a oportunidade real e concreta para integrar o ensino a pesquisa.
Mais recentemente, tornou-se realidade a modificagdo Estatutaria e Regimental da
UFPA, fazendo surgir os Institutos e Faculdades, bem como a aprovagdao do Regula-
mento do Ensino de Graduagdo, autorizando melhorias e oferecendo os meios para a
consolidagdo dos processos pedagogicos realizados na Faculdade.

Outro fator de impacto no Ensino de Computagao, este em ambito nacional, foi
a realizagdo, pela Sociedade Brasileira de Computacao — SBC — em 2006, do Semina-
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rio “Grandes Desafios da Pesquisa em Computa¢do no Brasil — 2006 - 2016", cujo

resultado foi a proposta dos cinco grandes desafios:
1. Gestao da Informacao em grandes volumes de dados multimidia distribu-
idos: objetiva desenvolver solucdes para o tratamento, a recuperagao e a dissemina-
cdo de informacdo relevante, de natureza tanto narrativa quanto descritiva, a partir
de volumes exponencialmente crescente de dados multimidia. Aplicacdes chave em
varios setores da sociedade, cujos exemplos podem ser: criagdo de conteludo para
atividades educacionais (e-fearning), gestao eficiente da informacdo visando apoio a
governo eletronico (e-gov), extracao de subconjuntos inter-relacionados de dados pa-
ra apoio a pesquisa cientifica (e-science), disponibilizacdo de informagdes relevantes
para diagndstico médico a distancia (telemedicina), bibliotecas digitais e entreteni-
mento digital.

2. Modelagem computacional de sistemas complexos artificiais, naturais e
socioculturais e da interacao homem-natureza. O termo Computational Science,
criado para contrastar com Computer Science, vem sendo usado em todo o mundo
para designar modelos, algoritmos e ferramentas computacionais para solucao de sis-
temas complexos de diferentes naturezas. Isto permite, por exemplo, estudos de de-
sempenho de grandes sistemas computacionais, sem a necessidade de implementa-
los (por exemplo, simulando o comportamento de redes de computadores com mi-
Ihdes de nos). Além disso, possibilita que cientistas em outros dominios do conheci-
mento possam investigar problemas que até recentemente nao poderiam ser tratados
— pelo excesso de dados manipulados, pela auséncia de solucdes analiticas, ou pela
inviabilidade de estuda-los em laboratérios. Exemplos sdo estudos de gendmica, de
processos bioquimicos, da fisica de particulas, de mudancas climaticas, de fen6menos
epidemioldgicos ou de interacdes sociais com milhdes de participantes (por exemplo,
em comunidades digitais ou na Web). Modelagem e simulagao computacionais permi-
tem também reducdo de custos e avancos no setor industrial, executando experimen-
tos virtuais em substituicdo a construgao de uma infraestrutura fisica. O objetivo des-
te desafio é criar, avaliar, modificar, compor, gerenciar e explorar modelos computa-
cionais para todos esses dominios e aplicagbes.

3. Impactos para a area da computacao da transicao do silicio para novas
tecnologias. Ha a percepcdo de que a lei de Moorel ja esta atingindo seus limites,
pois a tecnologia de producao de circuitos esta se aproximando dos limites fisicos do
atomo. O aumento em velocidade de processamento vem sendo obtido a partir da
miniaturizagdo e empacotamento de cada vez mais componentes em um chip. Isto,
no entanto, aumenta a quantidade de calor gerada e o perigo da interferéncia entre
componentes. Ja existem diversas pesquisas para o desenvolvimento de novas tecno-
logias que substituirdo ou trabalhardo complementarmente ao silicio. As novas pro-
postas — por exemplo, computagdo quantica ou baseada em fendmenos bioldgicos —
irdo requerer mudancas radicais na forma como concebemos e trabalhamos na Com-
putacdo. O objetivo deste desafio é analisar quais as mudancas pelas quais devem
passar a pesquisa e o desenvolvimento em Computagao como conseqiiéncia da tran-
sicdo para novos tipos de paradigma de processamento.

4. Acesso participativo e universal do cidaddo brasileiro ao conhecimento. A
Tecnologia da Informagao introduziu uma revolugdao na comunicacao entre pessoas e
sua forma de trabalho. Através de redes de computadores, todos podemos nos co-
municar e compartilhar os mais diversos recursos (hardware, dados e software, e
também informacdo visual e sonora), independentemente da localizacdo ou de pre-
senca fisica simultanea. Esses novos tipos de interacdo sdo facilitados pela disponibi-
lidade das redes de comunicacdo com banda larga e laténcia reduzida, associada aos
dispositivos moveis e a computagao ubiqia. Tal disponibilidade, no entanto, nao é si-
nonimo de facilidade de uso e acesso universal. Existem barreiras tecnoldgicas, edu-
cacionais, culturais, sociais e econémicas, que impedem o acesso € a interagao. O ob-
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jetivo deste desafio é, portanto, vencer essas barreiras, por meio da concepgdo de
sistemas, ferramentas, modelos, métodos, procedimentos e teorias capazes de ende-
recar, de forma competente, a questao do acesso do cidaddo brasileiro ao conheci-
mento. Este acesso deve ser universal e participativo, na medida em que o cidadao
nao € um usuario passivo, o qual recebe informagdes, mas também participa da gera-
¢do do conhecimento. Apenas por meio da oportunidade de participacao da constru-
¢do do conhecimento é que o acesso vai poder levar a uma plena e consciente utiliza-
¢do do conhecimento disponibilizado. O problema concerne, portanto, a extensdo de
sistemas computacionais ao cidaddo comum, em sua diversidade, respeitando suas
diferencas. Este desafio ganha novas proporcoes no cenario de uma populacao com a
diversidade e os problemas da nossa, com enormes diferencas sécio-econdmicas, cul-
turais, regionais e de acesso a tecnologia e ao conhecimento. Além disso, vivemos um
momento de convergéncia de midias (como a Internet, TV, telefone celular) cujo gar-
galo sera, sem dlvida, possibilitar o acesso.

5. Desenvolvimento tecnolégico de qualidade: sistemas disponiveis, corre-
tos, seguros, escalaveis, persistentes e ubiquos. A Tecnologia da Informacao
esta cada vez mais presente em nosso quotidiano. Ndo é preciso ir muito longe para
buscar exemplos. Varios eletrodomésticos e elevadores, por exemplo, tém controle
via software; carros, tratores, avides, celulares, sistemas de controle de trafego e sa-
las de cirurgia também dependem desta tecnologia. Enquanto alguns desses exem-
plos correspondem a sistemas relativamente simples — um forno de microondas —, ou-
tros custam muito caro e envolvem milhdes de linhas de cédigo e hardware sofistica-
do. Se esta ubiqiidade traz conforto, também acarreta problemas. Como depende-
mos desses sistemas, eles precisam estar sempre disponiveis e ndo apresentarem fa-
Ihas; devem funcionar da forma prevista e ser escalaveis e seguros. Este desafio visa,
desta forma, desencadear a pesquisa em ambientes, métodos, técnicas, modelos,
dispositivos e padrdes de arquitetura e de projeto capazes de auxiliar os projetistas e
desenvolvedores de grandes sistemas de software e hardware a atingirem esses obje-
tivos.

As muitas e variadas consideragdes feitas nesse topico subsidiaram a processo
de reconstru¢cao do PPC do CBCC. Resumidamente, pode-se elencar como principais
fatores indutores dos pontos introduzidos, enfatizados ou reformulados: a) necessida-
de de atualizar o elenco de disciplinas para torna-las consentaneas com os programas
de outras universidades brasileiras e internacionais, em atendimento as orientagdes do
MEC (diretrizes curriculares para a area), da SBC (curriculo de referéncia) e da UFPA
(diretrizes curriculares); b) determinagdo de um perfil professional capaz de atender as
demandas locais com o corpo docente disponivel no ICEN; ¢) necessidade de integrar
pesquisa-ensino por meio de observacdo das areas de abrangencia do PPGCC; d) ne-
cessidade de implantar um curriculo aberto, que possibilite a introdugdo na graduagdo
de pesquisas relativas aos desafios apontados pela SBC para a decada de 2006-2016.
Este item d) € a razdo da introdu¢do no PPC de inimeras disciplinas com ementas va-
ridveis e abertas para serem ofertadas sob a forma de topicos especiais; e €) necessida-
de de integrar ensino-extensao, observando as determinacdes da UFPA.
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2. IDENTIFICACAO DO CURSO

2.1 HISTORIA DO CURSO DE BACHARELADO EM CIENCIA
DA COMPUTACAO NO BRASIL E NA UFPA

2.1.1 - OS CURSOS DE CIENCIA DA COMPUTAGAO NO
BRASIL

Os cursos graduagdo em Ciéncia da Computagdo surgiram no Brasil no final
da década de 1960, sendo o primeiro curso criado na Unicamp em 1968. Nos primor-
dios da formagdo em computacao, os cursos eram oferecidos com duas énfases: uma
em software e a outra em hardware. A partir da década de 1990, os cursos de Ciéncia
da Computagdo se concentraram somente na primeira énfase, ficando a parte de de-
senvolvimento de hardware e processos em um outro curso denominado de Engenha-
ria da Computagao.

2.1.2 - BREVE HISTORICO DO CURSO NA UFPA

O Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computagdo foi criado no ambito da
Universidade Federal do Para em 1990, para inicio de atividades a partir de 1991 (com
seu primeiro vestibular), com o objetivo de preparar profissionais com perfil adequado
para realizar pesquisas, e envolver-se com os aspectos industriais da crescente indus-
tria de Informatica no Pais. Outra motivacdo foi ampliar e desenvolver a area de re-
cursos humanos para atuacao na area académica. Registre-se que o curso na sua pro-
posta original permitia a formacdo em uma das énfases: Sistemas de Informacgdo e
Software Basico.

O Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacao (CBCC) sucedeu ao Cur-
so de Tecndlogo em Processamento de Dados que existia na época, passando a UFPA
a oferecer um nivel de formagao mais sélido, a formar profissionais de base tedrica
mais forte, patrocinando conseqiientemente o crescimento dos niveis técnico e cienti-
fico, de forma a estabelecer uma base para o surgimento e crescimento seguro de con-
dicdes para a execugdo de pesquisas e trabalhos de maior envergadura na éarea de de-
senvolvimento de software. Os profissionais formados com este perfil tém podido
contribuir com o desenvolvimento da Regido Amazonica, no contexto da industria de
produtos e servicos de Computacao.

O quadro a seguir mostra a demanda por vagas no vestibular para o Curso de
Tecnodlogo em Processamento de Dados, no seu periodo de funcionamento.

CURSO DE TECNOLOGO EM PROCESSAMENTO DE DADOS
Ano Vagas ofertadas Demanda Oferta/demandOa

1980 30 213 7,10
1981 30 320 10,67
1982 30 327 10, 90
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1983
1984
1985
1986
1987
1988
1989
1990

30
30
30
30
40
40
40
40

391
531
548
650
489
436
359
433

13,03
17,70
18,27
21,66
12,22 (%)
10,90
8,98
10,83

(os que assim desejaram).

(*) Inicio de funcionamento de cursos de informatica em outras institui¢des locais de nivel superior.

Os alunos do Curso de Tecndlogo em Processamento de Dados com entrada
até 1990, puderam mudar para o Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computagao

Com o inicio do funcionamento do Curso de Bacharelado em Ciéncia da Com-
putagdo (CBCC) a partir do vestibular de 1991, tem-se observado a seguinte demanda:

CURSO DE BACHARELADO EM CIENCIA DA COMPUTACAO

Ano  Vagas ofertadas Demanda Oferta/demanda
1991 40 580 14,50

1992 40 457 11,43

1993 40 562 14,05

1994 40 648 16,20

1995 30 442 14,73

1996 30 524 14.47

1997 30 431 14.37

1998 30 419 13.97

1999 50 578 11.56

2000 50 783 15,66

2001 60 655 10,92

2002 60 702 11,70

2003 35 577 16,49

2004 35 665 19,00

2005 35 527 15,06

2006 35 614 17,54

2007 35 531 15,17

2008 36 542 15,56/14,56(*)
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Ano  Vagas ofertadas Demanda Oferta/demanda

(*) cotista /ndo cotista

Em dezembro de 1993, a Coordenagao do Colegiado do Curso submeteu ao
MEC projeto com vista ao reconhecimento do curso. Assim ¢ que de 7 a 9 de dezem-
bro de 1994, a UFPA recebeu a Comissdo de Verificacdo encarregada da elaboracao
do relatorio de verificacao para reconhecimento do Curso de Bacharelado em Ciéncia
da Computagdo, com énfases em Sistemas de Informacao e Software Bésico. A co-
missdo era composta pelos professores Fernando da Fonseca de Souza (Presidente) e
Ana Carolina Salgado, ambos da Universidade Federal de Pernambuco, e pelo técnico
em assuntos educacionais Walter José¢ de Andrade Pinheiro, da Delegacia do MEC no
Para. Nas consideragdes finais do relatorio, a Comissdo apontava:

" Diante do que foi constatado, concluimos que o curso objeto desse processo
tem boas condicoes de funcionamento e portanto somos de parecer favordvel
ao seu reconhecimento. Gostariamos no entanto de apontar, a titulo de con-
tribuicdo, um ponto critico a ser observado pela Administracdo Central da
UFPA: trata-se da urgente necessidade de abertura de concurso para a con-
tratagdo de professores efetivos para o quadro do Departamento de Informati-
ca, sem a qual o curso estard prejudicado no seu ulterior desenvolvimento.".

Com o funcionamento do Curso a partir de 1991, com a entrada da primeira
turma através do Vestibular, ja se tinha percebido a necessidade de alguns ajustes no
curriculo do Curso. Por isso, a partir de abril de 1994, o Colegiado do Curso designou
uma comissdo com o trabalho de propor reformulagdes no curriculo. Esta comissao
era composta pelos professores Alfredo Braga Furtado, El6i Luiz Favero e Benedito
de Jesus Pinheiro Ferreira, mais os discentes Rodrigo Quites Reis, Carla Alessandra
Gomes de Lima (representando alunos em fim de curso), Carlos Eduardo R. Bastos ¢
Richard Dias da Costa (representando o Centro Académico de Computacao - CAE-
COMP). No final dos trabalhos da Comissdo, colaboraram também os professores I-
nacio Koury Gabriel Neto, Arnaldo Prado Corréa Junior e Adagenor Lobato Ribeiro.

Do trabalho da Comissdo de Atualizagdo Curricular resultou a proposta de cur-
riculo aprovada no ambito do Colegiado do Curso e que foi submetida ao Conselho
Superior de Ensino e Pesquisa (CONSEP) no dia 07 de marco de 1995, sendo aprova-
da através da resolucdo CONSEP N° 2.236/95. O reconhecimento do curso se deu
pela Portaria do MEC N° 1.114/95 de 08/09/1.995.

Em 1999, 0 MEC publicou as Diretrizes Curriculares de Cursos da Area de Com-
putacdo e Informatica, elaborada pela Comissao de Especialistas de Ensino de Com-
putacdo e Informatica — CEEInf, subordinada ao Departamento de Politicas do Ensino
Superior. Na introducdo deste documento, consta que as diretrizes “sdo o resultado de
discussoes realizadas no ambito da Sociedade brasileira de Computagado, através do
Workshop de Educagao em Computacdo (WEI/98), das discussdes realizadas no Se-
minario dos Consultores do SESu/MEC (Belo Horizonte, agosto/1998), das contribui-
¢oes enviadas ao SESu/MEC em decorréncia do Edital N° 4, das discussoes realizadas
nas Escolas Regionais de Computacdo, das discussdes entre professores via internet
...~ e da contribui¢do de professores das principais universidades do Pais. Com base
nestas diretrizes € no Curriculo de Referéncia da SBC para Cursos de Graduagdo em
Computacao e Informatica — versao 98/99 (elaborado pelos grupos de trabalho da Di-
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retoria de Educacdo da SBC e submetido a Assembléia Geral da SBC em julho de
1999), o Colegiado do Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computagdo elaborou
proposta de revisao curricular que entrou em vigor em 2001, aprovada pela Resolugao
CONSEP 2874 de 08/02/2002.

Entre 2001 e 2010 aconteceram fatos relevantes que suscitam a necessidade de
nova adequacdo do Projeto Pedagdgico do CBCC: a) foi aprovado um novo estatuto
para a UFPA, colocando em pratica uma nova estrutura académica, notadamente com
a cria¢do de Institutos e Faculdades, extinguindo os Departamentos; b) foi aprovado
um novo Regulamento de Ensino da Graduagdo, trazendo intimeras novidades para o
ensino de graduacdo, notadamente a introducao da avaliacdo como atividade essencial
para o planejamento do ensino; c¢) foi editado um novo Curriculo de Referencia pela
SBC; d) as novas diretrizes do MEC colocaram a Educacdo Ambiental como discipli-
na obrigatoria nos cursos superiores; €) constatou-se a urgéncia da necessidade de res-
peitar o que esta determinado na LDB em relagdo a durag¢do do semestre letivo, o que
implica na observancia dos 100 dias letivos com a introducdo de semestres de 17 se-
manas e disciplinas de 17, 34, 68 ¢ 102 horas-aula, respectivamente.

2.2 - NATUREZA DO CBCC COMO INSTRUMENTO DE PRO-
DUCAO DE CONHECIMENTO A LUZ DE PRINCIPIOS CI-
ENTIFICOS E PRATICOS.

Bacharelado em Ciéncia da Computagdo ¢ um curso com clara vocacao para
dominio e uso de tecnologias inovadoras na area de computagad e informatica e para a
produgdo de novos conhecimentos que sustentem a Computacdo como uma ciéncia.
Assim sendo, por defini¢do, um curso em Ciéncia de Computagdo ¢ instrumento de
produgdo de novos conhecimentos em computagdo e, por sua interdisciplinaridade in-
trinseca, em outros ramos do conhecimento também. Como exemplos marcantes po-
dem-se citar os avangos conseguidos em Informatica Educativa, em Engenharia de
Software, em Sistemas de Comunicacao Digital baseado em Redes de Computadores
(telefonia celular, Internet, entre outros), Sistemas Inteligentes, Sistemas Multimidia,
Computacao Grafica e outros mais.

2.3 - CONTEXTUALIZAGAO DA IMPORTANCIA DA AREA DE
CONHECIMENTO, DESDE SUA ORIGEM, SEUS AVAN-
COS SOCIAIS, TECNOLOGICOS E OS IMPACTOS NA
ATUALIDADE

CIENCIA DA COMPUTACAO ¢ uma das areas de conhecimento da grande
area de conhecimento CIENCIAS EXATAS E DA TERRA. Embora os primeiros
conceitos de processamento digital datem do século XVII, com Charles Babbage e sua
maquina analitica e Augusta Ada King, a primeira programadora da maquina analitica
de Babbage, a computagao so se desenvolveu como ciéncia a partir da segunda metade
do século XX, com a invencao do computador digital e, mais adiante, no inicio da dé-
cada de 1970, com a invengdao do microcomputador. Os avangos sociais e tecnologi-
cos no campo da computacdo sdo de importancia incalculavel na vida moderna, pois

FACULDADE DE COMPUTACAO — PPC: Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computa¢do
12



ndo ha mais atividade humana que se realize sem o apoio de sistemas informatizados.
Estes sdo baseados em algoritmos que simulam negdcios e suas regras, sistemas cog-
nitivos, sistemas de apoio ao diagndstico médico, sistemas de apoio a producdo e a
prestacao de servicos, sistemas de apoio a navegagdo aérea, terrestre € maritma, siste-
mas de entretenimento € muitos outros mais.

De forte natureza interdisciplinar, os avancos em computagdo sustentam tam-
bém avancos em muitas e diversas areas do conhecimento situadas na mesma grande
area do conhecimento ou fora dela. Como exercita a ldgica em escala que nenhuma
outra ciéncia faz, pode se interfacear com a filolosofia, com as ciéncias cognitivas,
com o estudo das linguagens naturais ou artificiais, com a simulagdo, com a matema-
tica continua e com a matematica discreta, com a modelagem matematica de fenome-
nos e processos de interesse social, com a andlise e sintese do discurso, e pode tam-
bém suportar a implementacdo de sistemas automaticos para empresas, instituigdes e
outros organismos.

2.4 - CARACTERISTICAS GERAIS DO CURSO

v' forma de ingresso: vestibular

v' namero de vagas: 36 vagas

v turno de funcionamento (Art. 98 do Regulamento da Graduagédo): ves-
pertino

modalidade de oferta: presencial;

habilitagdo: bacharelado.

titulo conferido: Bacharel em Ciéncia da Computacao;

duragdo: 4 anos (duragdo maxima: 6 anos);

RN NN

carga horaria: 3.774 horas de atividades curriculares;
o Atividades Obrigatoérias: 2720;
o Atividades Optativas/Eletivas: 204;
o Estagio Supervisionado: 340;
o Trabalho de Conclusdo de Curso: 102;
o Atividades Curriculares Complementares: 408
v' periodo letivo (Art. 8° do Regulamento da Graduagio): periodos 2 e 4
v regime académico (Art. 12 do Regulamento da Graduagdo): Regime
académico seriado, com controle de pre-requisito indispensavel para
algumas disciplinas.
v Formas de oferta de atividades (Art. 9° do Regulamento da Graduag3o):
Modular;
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v/ Atos normativos dos cursos (resolu¢do de criagdo, institucional e do
MEC,; atos de reconhecimento e renovagdo): O curso foi criado pela
RESOLUCAO CONSEP 1.871 de setembro de 1990, sendo reconheci-
do pelo MEC pela Portaria do MEC N° 1.114/95 de 08/09/1.995.

v Avaliagdes externas (ENADE e outras que tenham): o curso obteve no-
ta 3(trés) no ENADE de 2008 e 4 (quatro) estrelas, em 5(cinco), no
GUIA DO ESTUDANTE DA EDITORA ABRIL.

3. - DIRETRIZES CURRICULARES DO CURSO

O curriculo do CBCC esta baseado nas Diretrizes Curriculares de Cursos da A-
rea de Computacdo e Informatica, editadas pelo MEC/SESU/CEEInf em meados de
1999, no Curriculo de Referéncia da SBC para Cursos de Graduagdo em Computagdo
e Informatica, versao 2005, nas diretrizes emanadas do Regimento Geral da UFPA, do
Regulamento do Ensino de Graduagdo, destacando-se neste o que estd previsto no seu
Art. 60, da Resolugdo CONSEP 3.186/2004, na LDB, como também nas especifici-
dades da Faculdade de Computagdo, do ICEN, da UFPA e da Regido Amazodnica. Foi
desenvolvido objetivando formar profissionais autonomos, com capacidade de de-
monstrar sélida formagdo tedrica, competéncia técnica e politico-social; capazes de
desenvolver e utilizar tecnologias inovadoras voltadas para a constru¢do de novos sa-
beres em Computacdo, com habilidades e competencias para criar e liderar grupos de
pesquisa, e agir com respeito a liberdade, a ética e a democracia, tudo em conformida-
de com o disposto na Resolugdo 3.186/2004 CONSEPE — Diretrizes Curriculares para
os cursos de Graduagao da Universidade Federal do Para.

O curriculo esta organizado para atender as quatro grandes areas definidas nas
Diretrizes do MEC: formagdo bésica, formagdo tecnoldgica, formagdo complementar
e formacao humanistica.

A formagao basica envolve conhecimentos fundamentais de Ciéncia da Com-
putacdo e as necessidades associadas a matematica, estatistica, entre outras. No curri-
culo esta formacao basica esta concentrada nos MODULOS 10, 20, 3°e4’. As compe-
téncias basicas a serem desenvolvidas pelos alunos deverdo compor instrumentacao
para o desenvolvimento do raciocinio e da logica especifica associada a computacao.

A formagao tecnolodgica tem a fungdo de utilizar os conhecimentos basicos no
desenvolvimento de Sistemas de Informacgao, na pesquisa e na extensdo, expandindo-
se do 5 ao 8 semestres do curso. As competéncias adquiridas nesse periodo permiti-
rdo resolver problemas da area de sistemas de computacao e informatica, descritos na
Sec¢ao 3.3.1..

A formagdao complementar permite uma interagdo dos estudantes com outras
areas de conhecimento e sera desenvolvida nos trabalhos praticos das atividades curri-
culares e em trabalhos interdisciplinares. Esta distribuida de acordo com a convenién-
cia de interagdo com as demais atividades curriculares e com a possibilidade de flexi-
bilizar o percurso curricular dos alunos do curso.
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A formacao humanistica da ao estudante uma dimensao social e humana as
suas atividades profissionais. Para atender esse enfoque estdo no curriculo do CBCC
as seguintes atividades curriculares: Filosofia das Ciéncias, Elementos de Direito,
Metodologia do Trabalho Cientifico em Computacio, Psicologia Aplicada a In-
formatica, Sociologia Aplicada a Informatica, Informatica e Sociedade e Empre-
endedorismo em Informatica.

As atividades curriculares estdo classificadas em trés grandes categorias: a)
disciplinas obrigatérias; b) disciplinas optativas; e c¢) atividades curriculares comple-
mentares. Para dar flexibilidade ao percurso curricular e superar dificuldades relacio-
nadas a oferta de disciplinas por outras faculdades e institutos, o curriculo proposto
contempla a possibilidade de ofertar as disciplinas que integram a formacao humanis-
tica e complementar em qualquer dos blocos de disciplinas planejados. Adicionalmen-
te, um grupo de disciplinas optativas com ementas abertas permite colocar os alunos
em contato com as rapidas modificagdes nos avangos cientificos e tecnologicos na
area de Computagao.

3.1 FUNDAMENTOS NORTEADORES: ETICOS, EPISTEMO-
LOGICOS, DIDATICO-PEDAGOGICOS

Instanciam-se a seguir os principios gerais - éticos, epistemologicos e didatico-
pedagbgicos - que serviram de base a organizacao curricular apresentada neste PPC:

a) Integracao da pesquisa e da extensdo as atividades de ensino. Na
verdade, como os pesquisadores do Programa de Pds-Graduacao em Ciéncia
da Computacdao - PPGCC - ligados ao ICEN e os docentes da Faculade de
Computacao sdo os mesmos professores, ndo ha como dissociar a pesquisa
do ensino; pelo contrario, esta situacao é fortemente indutora da integracao
entre ensino e pesquisa; no mesmo sentido, as atividades de extensdo nor-
matizadas pela Faculdade (participacdo em seminarios, oficinas, congressos,
projetos de ensino, projetos de extensao como a EJI — Empresa Junior de In-
formatica, e outras) sao essencialmente consideradas como atividades ligadas
ao ensino. Dai a integracdo manifestada;

b) Articulacdo entre teoria e pratica. Optou-se, no limite da disponibilida-
de de laboratdrios de informatica na Faculdade, por complementar grande
parte das disciplinas tedricas com disciplinas praticas de laboratério, visando
implementar nestes ambientes os conceitos tedricos discutidos nas discipli-
nas; complementarmente, disciplinas do ciclo profissionalizante, como LABO-
RATORIO DE ENGENHARIA DE SOFTWARE e GERENCIA DE PROJETOS DE
SOFTWARE, oferecem ao aluno a oportunidade de se comportar em sala de
aula como se estivesse em um ambiente industrial de desenvolvimento de
software, sendo a Faculdade uma das maiores clientes dos sistemas automa-
ticas desenvovidos nesta disciplina;

c) Uso de miiltiplas linguagens, permitindo ao aluno a identificacdo e
a compreensao do seu papel profissional e social. Esta diretriz esta im-
plementada na formulagao curricular em termos de formacdo basica, forma-
¢do tecnoldgica, formagao complementar e formagao humanistica.

d) Liberdade académica e gestdo curricular democratica. A liberdade
académica surge neste PPC na forma de escolhas de disciplinas optativas, de-
finindo o préprio aluno como deseja se profissionalizar, em funcao de suas
perspectivas profissionais e da oferta de trabalho, e a gestao curricular de-
mocratica acontece pela participacao estudantil nas reunides de planejamento
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pedagdgico, na comissdo de avaliacdo da Faculdade e nas reunides ordinarias
do Conselho da Faculdade.

3.2- OBJETIVOS DO CURSO

O Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computagdo tem a computagdo como
atividade fim e, por isso, visa a formagao de recursos humanos para o desenvolvimen-
to cientifico e tecnologico da computagao (predominantemente na area de software),
de modo a atender as necessidades da sociedade. Como formagao superior, o curso
objetiva preparar um profissional competente, ativo, empreendedor, ético, consciente
de seu papel social e de sua contribui¢dao no avanco cientifico e tecnoldgico do Pais e,
em especial, do Estado do Pard e da Regido Amazonica. Os egressos do curso sdao
candidatos potenciais para a carreira académica, através de estudos pos-graduados.

3.3- PERFIL DO PROFISSIONAL A SER FORMADO

O Bacharel em Ciéncia da Computagdo deve estar situado no estado da arte da
ciéncia e da tecnologia da area de Ciéncia da Computagdo e seu perfil deve contem-
plar as seguintes caracteristicas:

o) Dominio das tecnologias da computacdo acompanhando sua evolugdo de for-
ma auténoma ¢ independente, contribuindo de forma inovadora para a busca
de solucdes nas diferentes areas de aplicagio;

B) Investigacdo e desenvolvimento do conhecimento tedrico na area de computa-
¢do;
%) Analise e modelagem computacional de problemas do mundo real;

d) Projeto e implementagdo de sistemas de computagao;

€) Projeto, implementacdo e gerencia de sistemas de comunicagdo baseados em
redes de computadores;

¢) Desenvolvimento do espirito empreendedor na busca de solugdes para os desa-
fios das organizagdes e de novas oportunidades de crescimento profissional;

v) Respeitar os principios éticos da computagao;

n) Facilitar o acesso e a dissemina¢do do conhecimento na area de computacao;

1) Ter uma visdo humanistica critica e consistente sobre o impacto de sua atuacao
profissional na sociedade.

Além disso, o perfil inclui conhecimento de conteudos relevantes nas areas de
educagdo ambiental, administracdo, direito, matematica, sociologia, filosofia, psicolo-
gia e relagdes interpessoais.

3.3.1 — PROBLEMAS CENTRAIS QUE O EGRESSO DO CURSO
ESTA APTO A RESOLVER

As atividades curriculares do curso buscam capacitar o futuro profissional a re-
solver problemas cujo dominio das solugdes ¢ imprescindivel para um bom exercicio
profissional.
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Os problemas basicos que o Bacharel em Ciéncia da Computacdo devera estar
apto a resolver estdo listados a seguir:

a) Promogao do desenvolvimento cientifico na area de computagao;

b) Aplica¢do dos conhecimentos cientificos no desenvolvimento tecnoldgico sus-
tentavel da regido;

c) Prosseguimento de estudos nos niveis de pos-graduacao;

d) Exame da possibilidade e conveniéncia da aplicagdo do processamento siste-
matico de informagdo, estimando custos e definindo recursos de software e
hardware;

e) Concep¢ao e implementagdo de sistemas de tratamento de informagao, garan-
tindo a seguranca e a privacidade de dados, estabelecendo padrdes de desem-
penho e de qualidade do produto final;

f) Concepg¢ao, implementagdo e geréncia de sistemas de comunicagdo digital ba-
seados em redes de computadores;

g) Geréncia de projetos de sistemas computacionais, com supervisdo dos profis-
sionais envolvidos nas diversas fases do processo;

h) Tornar o sistema de computagdo acessivel a um profissional de software de
sistemas de informag¢ao ou a um usuario ndo especializado;

i) Alteragdo ou complementacdo do software basico de equipamentos em geral e
contribui¢do na especificagdo de caracteristicas funcionais de computadores e
outros equipamentos baseados em software;

j) Dominio da lingua inglesa para leitura técnica na area;

k) Execucdo de pericias, arbitramentos, avaliagdes, auditorias ¢ emissdo de pare-
ceres relativos ao processamento de dados.;

3.4 - HABILIDADES E COMPETENCIAS

A concepgao de competéncia ¢ fundamental na orienta¢do do curso. Atuar com
profissionalismo exige nao s6 o dominio dos conhecimentos especificos em torno dos
quais o bacharel devera agir, mas, também, compreensdo de todas as questdes envol-
vidas em seu trabalho, de modo a poder identificé-las e resolvé-las com autonomia e
responsabilidade. Por isso, a formagdo teodrica nas areas abrangidas por este PPC aju-
dard a desenvolver uma cole¢do de habilidades inerentes ao profissional de computa-
¢d0. Mas apenas adquirir as habilidades ndo é suficiente. E necessario saber utilizar o
conhecimento aprendido em situacdes concretas do dia-a-dia profissional. Espera-se
que ao longo de sua formacdo, o egresso adquira competéncias que englobem auto-
nomia, responsabilidade na tomada de decisdes, respeito, conhecimento dos impactos
que a Computagdo vem trazendo para a sociedade, considerando a ética no seu de-
sempenho profissional. E importante também que o egresso entenda a necessidade que
a Regido Amazonica tem de mao-de-obra qualificada e pesquisa na area de Computa-
¢do como mais uma das formas de se conseguir o desenvolvimento sustentavel.
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O egresso do Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacao deve dispor de
uma so6lida formagdo conceitual (desenvolvimento de habilidades) aliada a uma capa-
cidade de aplicagdo destes conhecimentos cientificos em problemas reais de sua area
de atuagdo (aquisicdo de competéncias para aplicar as habilidades desenvolvidas).
Neste sentido, as competéncias do profissional de Ciéncia da Computagdo podem ser
agrupadas em:

a) competéncias de gestao;
b) competéncias tecnoldgicas;

¢) competéncias humanas.

Competéncias de gestio:

a) compreender as dindmicas empresarial e institucional decorrente de merca-
dos mais exigentes e de cidaddos conscientes de seus direitos e das novas
necessidades sociais, ambientais e econdmicas;

b) participar do desenvolvimento e implantacdo de novos modelos de competi-
tividade e produtividade nas organizagdes particulares e publicas;

c) diagnosticar e mapear, com base cientifica, problemas e pontos de melhoria
nas organizagoes e institui¢des, propondo alternativas de solu¢des baseadas
em sistemas de computacionais;

d) planejar e gerenciar os sistemas de informagdes de forma a alinhéd-los aos
objetivos estratégicos de negdcio das organizagdes ¢ instituigdes.

e) planejar e organizar experimentos cientificos, visando ampliar o estado da
arte da area da computacio;

Competéncias tecnoldgicas:
a) especificar, modelar, construir, implantar e validar Sistemas de Informagao;

b) especificar, modelar, construir, implantar e validar experimentos cientificos
na area de computacao;

¢) auxiliar os profissionais de outras areas a compreender a forma com que sis-
temas computacionais podem contribuir para a eficacia das areas de nego-
cio;

d) participar do acompanhamento e monitoramento da implementacao de estra-
tégias organizacional e institucional, identificando as possiveis mudancas
que podem surgir pela evolucao da Tecnologia da Informacao;

e) conceber e especificar arquiteturas de Tecnologia da Informacao capazes de
suportar os Sistemas de Informagao das organizagdes e das institui¢des;

f) dominar tecnologias de banco de dados, engenharia de software, sistemas
distribuidos, redes de computadores, sistemas operacionais entre outras.
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Competéncias humanas:

a) ser criativo e inovador na proposi¢ao de solugdes para problemas e oportu-
nidades identificados nas organizagdes e instituicdes;

b) expressar idéias de forma clara, empregando técnicas de comunicagdo apro-
priadas para cada situacdo;

¢) participar e conduzir processos de negociagdo para o alcance de objetivos;
d) criar, liderar e participar de grupos com intuito de alcancar objetivos;

e) ter uma visdo contextualizada da Ciéncia da Computacdo, em termos politi-
cos, sociais € econdmicos;

f) identificar oportunidades de negdcio relacionadas a Ciéncia da Computagao
e da Tecnologia da Informacdo e criar e gerenciar empreendimentos para a
concretizacao dessas oportunidades;

g) atuar social e profissionalmente de forma ética.

4. - ORGANIZACAO CURRICULAR DO CURSO
4.1 CONSIDERA(;(")ES INICIAIS

O curriculo do CBCC esta organizado em blocos de disciplinas semestrais. Es-
tes blocos foram organizados de modo a atender as quatro grandes areas definidas nas
Diretrizes do MEC: formagao basica, formagao tecnoldgica, formagao complementar
e forma¢ao humanistica, conforme detalhado na Se¢do 3.0. A relagdo entre ensino de
graduacdo e pesquisa em Computacdao emerge naturalmente pelo fato dos pesquisado-
res do PPGCC serem também professores dos cursos de graduagdo da Faculdade; em
conseqiiéncia, alunos de graduacdo sdo admitidos nos laboratorios tematicos do
PPGCC como bolsistas de Iniciacdo Cientifica; adicionalmente, a metodologia do tra-
balho cientifico em informatica ¢ exposta aos alunos em dois momentos distintos do
PPC, uma vez no inicio do curso (2°. Bloco), para apresentar a metodologia dos traba-
lhos académicos, e outra vez no final do curso (7°. Bloco), quando o aluno aprende a
formatar seu projeto de TCC, devendo implement4-lo no bloco seguinte. A conexao
entre ensino de graduacdo, pesquisa e extensdo esta formalizada no PPC por meio do
cumprimento de 408 horas de Atividades Curriculares Complementares, como se de-
talha mais adiante. As atividades curriculares serdo desenvolvidas essencialmente por
meio de aulas teoricas e praticas, seminarios, trabalhos de campo, participagdo em
olimpiadas de computagdo, participagdo em eventos técnicos e cientificos, participa-
¢do em pesquisas e estagios curriculares € ndo curriculares. Pela propria natureza da
area, o ensino € a pesquisa em computagdo sdo fortemente interdisciplinares, sendo
esta interdisciplinaridade um importante pilar para o desenvolvimento das competén-
cias estabelecidas.
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4.2 TRABALHO DE CONCLUSAO DO CURSO

O Trabalho de Conclusdo de Curso - TCC — ¢ realizado por meio de duas ati-
vidades curriculares, denominadas, respectivamente, d¢ TRABALHO DE CONCLU-
SAO DE CURSO I, TCC I, e TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO II, TCC
II. A atividade curricular TCC I tem por objetivo ajudar o aluno a desenvolver as eta-
pas metodoldgicas necessarias a formatacdo de um projeto de trabalho cientifico. A
confec¢do do projeto de TCC ¢ o resultado desta disciplina. O projeto desenvolvido
pelo aluno ¢ também chancelado pelo futuro orientador do TCC. No atividade TCC II,
o aluno desenvolve o projeto desenhado na atividade TCC 1. A matricula na dis-
ciplina TCC I (EN05XXX) somente pode ser efetivada depois da integralizagdo de
pelo menos 75% do total da carga hordria do curso e a matricula na disciplina TCC II
(ENO5XXX) somente podera ser feita apds a conclusdo com sucesso da disciplina
TCC I. Resolucao do Conselho da Faculdade de Computagao regulamentard a elabo-
ra¢do do TCC, a formagao de banca examinadora ¢ a defesa do TCC.

4.3 ESTAGIO SUPERVISIONADO

O Estagio Supervisionado ¢ uma atividade curricular obrigatéria programada pa-
ra ser realizada em 340 horas (10% da carga horaria do curso), podendo o aluno se
matricular na atividade a partir do 6°. periodo ideal do percurso curricular. Seguindo a
legislacdo brasileira para o assunto, todos estagios dos alunos da Faculdade de Com-
putacdo sdo supervisionados por um docente especialmente designado para tal, espe-
cialmente aquele realizado a titulo de Estagio Supervisionado. Resolu¢ad propria do
Conselho da Faculdade de Computagdo regulard o desenvolvimento das atividades de
estagio.

4.4 ATIVIDADES CURRICULARES COMPLEMENTARES

As Atividades Curriculares Complementares — ACCs - tém por finalidade en-
riquecer o processo de ensino e aprendizagem, sendo consideradas complementagdes
dos curriculos dos cursos de graduacdo, e devem possibilitar ao discente transcender
os limites das unidades curriculares. Por meio dessas atividades o discente podera in-
tegrar ensino, pesquisa e extensdo. O desenho curricular do CBCC prevé a realizagdo
de 408 horas de Atividades Curriculares Complementares, distribuidas conforme o
QUADRO L.

QUADRO I — Identificacdo e Carga horaria das ACCs

Atividade Tipo Semestre Carga Horéaria
ACCI Ensino/Pesquisa/Extensao A partir do 2° 34
ACC II Ensino/Pesquisa/Extensdo A partir do 2° 51
ACCIII Ensino/Pesquisa/Extensdo A partir do 2° 51
ACCIV Extensdo 2° 68
ACCV Extensdo 3° 68
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ACC VI Extensao 4° 68
ACCVII Extensao 5° 68

TOTAL 408

4.5 ABTICULACAO DO ENSINO COM A PESQUISA E A EX-
TENSAO

A partir do conhecimento tedrico-pratico adquirido nas atividades curriculares, o
discente podera se envolver em atividades relacionadas a Pesquisa ¢ a Extensao. Nas
secdes que seguem sera esclarecido como o ensino se articula com a pesquisa e com a
extensao no ambito do Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computagao.

4.5.1 POLITICA DE PESQUISA

O envolvimento dos alunos do CBCC em pesquisa pode ocorrer por meio da
Participacio em Projetos de Pesquisa. Na Faculdade de Computacdo e no Programa
de Pos-Graduagdao em Ciéncia da Computagdo — PPGCC - hé diversos projetos de
pesquisa em andamento nos quais os alunos podem se engajar por meio de Iniciagdo
Cientifica, uma atividade que incentiva o estudante a selecionar um campo do saber
como objeto de seus estudos especiais e aprofundamento. Esta atividade propicia a
familiarizagdo com instrumentos de producdao de conhecimentos junto aos professores
pesquisadores da area de Computacdo da UFPA; os trabalhos desenvolvidos podem
ser integrados com trabalhos do Programa de Pds-Graduacdo em Ciéncia da Compu-
tacdo (nivel mestrado), podendo incorporar a elaboracdo de monografias ou trabalhos
de conclusdo de curso, artigos cientificos, ensaios com apresentagdo publica externa
ou interna e a divulgagdo de trabalhos em eventos cientificos ou periddicos, entre ou-
tros. A divulgacdo dos trabalhos dos bolsistas de Iniciacdo Cientifica ¢ realizada no
Seminario de Iniciacao Cientifica da UFPA, realizado anualmente.

4.5.2 POLITICA DE EXTENSAO

As Atividades Curriculares de Extensao, de acordo com o Artigo 65 do Regu-
lamento do Ensino de Graduacao da UFPA, “configuram-se em processos educativos,
culturais e cientificos que viabilizam a relagdo transformadora entre a universidade e
a sociedade e se constituem em acgoes interativas com a comunidade externa a aca-
demia, visando a contribuir para o seu desenvolvimento social, cultural, cientifico,
tecnologico e material, nos termos regimentais e conforme resolugoes especificas”.

Especificamente para o CBCC, as atividades de extensao compreendem todas
as acoes de execucdo, intervencdo € interagdo por servigos, assisténcia com ou para
publicos especificos interna ou externamente a UFPA, propiciando o desenvolvimento
da praxis (agdo-reflexdo-agdo) e a integragdo com a comunidade. A realizagdo dessas
atividades pode ocorrer por meio de parcerias com entidades publicas, privadas ou
entidades sem fins lucrativos.
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O PPC prevé que, ao longo dos cinco primeiros semestres do curso, o aluno
participara de atividades curriculares complementares sistematizadas conforme a lista

a seguir:
[ ]
[ ]

maratonas ou gincanas de programag¢ao de computadores.

semindrios, congressos e eventos cientificos e culturais.

Projetos de extensdo de um modo geral, voltados para comunidades caren-
tes em especial, inclusive projetos de inclusdo digital.

Exercicio de monitoria em atividades curriculares do curso.

Projetos técnicos da Empresa Junior de Informatica da FACULDADE DE
COMPUTACAO (EJD);

Projetos de ensino como PROINT/UFPA;

Projetos de pesquisa em Computagdo coordenados por professores da
UFPA;

Escrita de artigos cientificos e relatorios técnicos;

Participa¢do em eventos cientificos, com a publicagdo de trabalhos acadé-
micos;

Participagdo em concursos de projetos de sistemas de informagdes;
Participacdo em concursos de Trabalhos de Conclusdo de Curso;
Participag¢do em grupos de estudos de temas especificos e relevantes para o
desenvolvimento dos sistemas de informagoes;

Realizagdo de atividade académica (por exemplo, participacdo em cursos
presenciais ou a distancia), promovida por Instituicdo de Ensino Superior,
relacionada a area de computagao;

Visitas a Centros de Exceléncia na area de informatica e de sistemas de in-
formacgao;

Semindrio para apresentagdo de técnicas para lidar com o profissional defi-
ciente.

Para quantificar a carga horaria das ACCs (10,9% do total da carga horaria
prevista), levando em conta a realidade regional, foram previstas atividades, cujos
modelos podem ser:

Projeto de Inclusdo Digital nas instalagcdes de funcionamento do curso: este
projeto consiste em cursos de informatica bésica a serem ofertados para o
publico em geral ao longo de 17 semanas, 4 horas por semana, totalizando
68 horas;

Projeto de Inclusdo Digital em comunidades: este projeto consiste em cur-
sos de informatica basica a serem ofertados para comunidades que de-
monstrarem interesse em locais fora das instalagdes de funcionamento do
curso. Os cursos serdo ofertados ao longo de 17 semanas, 4 horas por se-
mana, totalizando 68 horas;

Monitoria/assessoria a laboratorios de informatica da rede publica de ensi-
no: os discentes podem, por meio desta atividade, auxiliar a escola na utili-
zagdo de recursos de informatica tanto na area administrativa como de en-
sino. Os discentes deverao comparecer pelo menos 4 horas por semana, ao
longo de 17 semanas, totalizando 68 horas;
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e Treinamento em Informatica bésica de servidores publicos: esta atividade
consiste em cursos de informatica basica a serem ofertados para este publi-
co de acordo com o interesse dos o6rgaos da regido. Os cursos serdo oferta-
dos ao longo de 17 semanas, 4 horas por semana, totalizando 68 horas;

e Apoio a organizagdo, divulgacdo e preparagdo de alunos do ensino funda-
mental e médio para a Olimpiada Brasileira de Informatica (OBI): este
evento promovido anualmente pela Sociedade Brasileira de Computagao
tem por objetivo despertar o interesse pela Computagdo em alunos do En-
sino Fundamental e Médio. O evento ¢ nacional conta com o apoio de vo-
luntérios na sua divulgacao e realizagdo. Os discentes podem atuar nos bas-
tidores do evento apoiando sua realizacdo e na preparacao dos alunos para
esta competicdo. Os discentes devem elaborar um plano de agdo e executa-
lo ao longo de 17 semanas, distribuindo a carga horaria semanalmente em
4 horas, totalizando 68 horas.

5.- PROCEDIMENTO METODOLOGICO E PLANEJA-
MENTO DO TRABALHO DOCENTE

O desenho curricular do CBCC pode ser desenvolvido por metodologias de en-
sino variadas, adequadas e recomendadas a natureza de cada atividade. Atividades
praticas desenvolvidas em laboratério da Faculdade, por exemplo, precisam de rotei-
ros a partir dos quais os alunos podem realizar as tarefas, analisar os resultados e pro-
duzir os relatorios pertinentes. Disciplinas de aplicagdo de outras disciplinas exigem
do aluno pesquisa de campo para a coleta de requisitos, normalizagao dos dados pes-
quisados e, a partir dai, execugdo das andlises e projetos de sistemas de software, sen-
do este o caso da disciplina LABORATORIO DE ENGENHARIA DE SOFTWARE.
Outras atividades, como aquelas que implementam a formacao bésica, podem ser en-
sinadas utilizando metodologias construtivistas, vidveis no ensino de computagdo. A-
prendizagem significativa mediada por mapas conceituais ¢ um exemplo de aplica¢do
do construtivismo que ¢ viavel no ensino de computacdo. Material multimidia, como
slides, filmes e musicas, ¢ também utilizado em determinadas disciplinas como ferra-
menta metodologica auxiliar. Atividades como Educagdo Ambiental e Informatica e
Sociedade sdo exemplos de uso dessas ferramentas. Todas as disciplinas podem en-
volver os alunos em seminarios, oficinas, confec¢do de jornais, trabalho colaborativo
desenvolvidos via Internet, publicagdo na web de resultados dos trabalhos de pesquisa
nas disciplinas. A computagdo usa praticamente todos os recursos metodologicos im-
plementados por meio da tecnologia digital e disponivel nos AVAs, Ambientes Virtu-
ais de Aprendizagem.

Em termos de planejamento, antecedendo cada periodo letivo, seguindo o que
estabelece o calendario académico, sdo realizadas pela Faculdade de Computagdo as
Reunides de Planejamento Pedagogico. Nestas reunides, entre outras atividades de
avaliacdo, sdo apresentados pelos docentes, e discutidos pelo Conselho da Faculdade,
os Programas de Ensino — PE - das disciplinas que vio ser ofertadas no periodo. E este
o momento para verificar a consisténcia de cada PE e sua exequibilidade em termos
de calendario e recursos necessarios para a disciplina, como horas de laboratério, ma-
terial bibliografico, disponibilidade de monitoria, execugdo de atividades de pesquisa
e/ou extensdo ligadas a execuc¢do do PE.
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6. INFRA-ESTRUTURA

A Faculdade de Computagao realiza suas atividades contando com uma secre-
taria, onde estdo lotados dois funcionarios efetivos, sendo um deles o secretario da
Faculdade. Os professores que ministram aulas nos cursos da Faculdade pertencem ao
ICEN e a outras Faculdades/Institutos da UFPA. O 6rgao colegiado da Faculdade ¢ o
seu Conselho. O Conselho da Faculdade ¢ coordenado pelo diretor da Faculdade, um
professor preferencialmente com o titulo de doutor. A Faculdade coordena os labora-
torios de informatica usados no ensino de graduagao e os pesquisadores do PPGCC
coordenam os laboratdrios tematicos onde se desenvolvem suas pesquisas. O espago
de que dispoe a Faculdade no prédio do ICEN e no pavilhdo de aulas (pavilhao MB) ¢
exiguo para suas necessidades, estando por isso impedida de crescer na oferta de no-
vas atividades e cursos. A Faculdade, por seu 6rgao colegiado, tem desenvolvido uma
politica de qualificagdao dos seus quadros, cujo resultado ¢ um aprimoramento tanto de
docentes, cuja maioria absoluta tem o titulo de doutor, quanto dos funcionarios que
melhoram a prestacao de servigo para a comunidade académica da Faculdade.

Nas secdes que seguem apresentam-se as infra-estruturas humana e fisica de
que dispde a Faculdade de Computagdo para a execucdo deste PPC.

6.1 RECURSOS HUMANOS

6.1.1 - DOCENTES DO INSTITUTO DE CIENCIA§ EXATAS E
NATURAIS QUE ATUAM NA AREA DE COMPUTACAO

Abaixo o corpo docente ¢ resumido quanto a trés aspectos: titulagdo, categoria
funcional e regime de trabalho.

CORPO DOCENTE - TITULACAO

Quantidade
Titulagdo Efetivos Nao efetivos
Doutorado 16 00
Mestrado 05 00
Especializacdo 02 00
Graduacao 01 00
Total 24 00

Os quantitativos de professores ndo efetivos referem-se a professores substitu-
tos.

CORPO DOCENTE - CATEGORIA (EFETIVO)

Titular 00
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Associado 03

Adjunto 19
Assistente 02
Auxiliar 00
Total 24

CORPO DOCENTE - REGIME DE TRABALHO

Quantidade
Efetivo  Nao efetivo
DE 24 00
40 horas 00 00
20 horas 00 00
Total 24 00

CORPO DOCENTE - TITULACAO

O Corpo Docente do Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computagdo (professores
pertencentes ao Instituto de Ciéncias Exatas e Naturais) ¢ formado pelos professores

abaixo relacionados:

Docente

Titulagao

Adagenor Lobato Ribeiro

Doutor em Desenvolvimento Sustentavel - NAEA

Alfredo Braga Furtado

Mestre em Informatica - PUC/RJ

Antdnio Jorge Gomes Abelém

Doutor em Ciéncia da Computagdo — PUC/RJ

Antonio Morais da Silveira

Doutor em Eng. Elétrica — UFPA

Benedito de Jesus Pinheiro Ferreira

Doutor em Ciéncia da Computacdo — COPPE/RJ

Bianchi Serique Meiguins

Doutor em Eng. Elétrica — UFPA

Carla Alessandra Lima Reis

Doutora em Ciéncia da Computagdo- UFRGS

Cleidson Ronald Botelho de Souza

Doutor em Ciéncia da Computacdo — Univ. Califor-
nia/IRVINE

Constancia da Silva Santos

Mestre em Informatica- UFRGS

Dionne Cavalcante Monteiro

Doutor em Eng. Elétrica — UNICAMP

Eloi Luiz Favero

Doutor em Ciéncia da Computagdo — UFPE

Francisco Edson Lopes da Rocha

Doutor em Eng. Elétrica — UFPA

Glaucio Haroldo Silva Carvalho

Doutor em Eng. Elétrica — UFPA
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Janne Yukiko Yoshikawa Oeiras

Doutora em Ciéncia da Computa¢do — Unicamp

Luiz Paulo Leal da Gama Macher

Mestre em Informatica - PUC /RJ

Jorge Garcia Filgueiras

Graduado — UFPA

José Maria do Nascimento Bitar

Meste em Computagdo — PUC/RJ

Mara Lucia Cerqueira da Silva

Espec. em Informatica — UFPA

Marianne Kogut Eliasquevici

Doutora em Desenvolvimento Sustentavel — NAEA

Orlando Pinho de Assis

Especialista — UFPA

Raimundo Viegas Junior

Doutor em Eng. Elétrica — UFRN

Regiane Y. da S. Kawasaki

Mestre em Informatica — USP/Sao Carlos

Rodrigo Quites Reis

Doutor em Ciéncia da Computagdo — UFRGS

Sandro Oliveira Bezerra

Doutor em Ciéncia da Computacdo — UFPE

CORPO DOCENTE - POR AREA DE INTERESSE

e Engenharia de Software (Engenharia de Software, Analise e Projeto
de Software, Elementos de Gerencia de Projetos de Software, Labo-
ratério de Engenharia de Software)

Docente

Adagenor Lobato Ribeiro
Alfredo Braga Furtado

Carla Alessandra Lima Reis
Cleidson Ronald Botelho de Souza
Constancia da Silva Santos
Francisco Edson Lopes da Rocha
Janne Yukiko Yoshikawa Oeiras
Mara Lucia Cerqueira da Silva
Rodrigo Quites Reis

Sandro Ronaldo Bezerra Oliveira

Informatica e Sociedade

Docente

FACULDADE DE COMPUTACAO — PPC: Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computa¢do

26



Adagenor Lobato Ribeiro
Antdnio Morais da Silveira

Benedito de Jesus Pinheiro Ferreira

Marianne Kogut Eliasquevici

e Administragao da Informatica

Docente

Antdnio Morais da Silveira

Luiz Paulo Leal da Gama Macher

e Banco de Dados (Banco de Dados | e ll)

Docente

Benedito de Jesus Pinheiro Ferreira
Carla Alessandra Lima Reis

Eloi Luiz Favero

Luiz Paulo Leal da Gama Malcher
Rodrigo Quites Reis

Sandro Ronaldo Bezerra Oliveira

e Computacao Grafica

Docente

Bianchi Serique Meiguins

e Redes de Computadores (Fundamento de Comunicacao Digital, Re-
des de Computadores, Redes Multimidia)

Docente
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Antonio Jorge Gomes Abelém
Dionne Cavalcante Monteiro
Francisco Edson Lopes da Rocha

Glaucio Haroldo Silva Carvalho

Raimundo Viégas Junior

e Software Basico (Sistemas Operacionais)

Docente

Antonio Jorge Gomes Abelém
Francisco Edson Lopes da Rocha
Mara Lucia Cerqueira da Silva

Regiane Y. da S. Kawasaki

Glaucio Haroldo Silva Carvalho

e Sistemas Distribuidos

Docente

Antonio Jorge Gomes Abelém
Dionne Cavalcante Monteiro
Francisco Edson Lopes da Rocha
Glaucio Haroldo Silva Carvalho
Raimundo Viégas Junior

Regiane Y. da S. Kawasaki

Sandro Ronaldo Bezerra Oliveira

¢ Inteligéncia Artificial

Docente
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Antonio Morais da Silveira
Cleidson Ronald Botelho de Souza
Eloi Luiz Favero

Francisco Edson Lopes da Rocha

Dionne Cavalcante Monteiro

e Empreendedorismo em Informatica

Docente

Alfredo Braga Furtado

o Sistemas de Computacao

Docente

Antonio Jorge Gomes Abelém
Francisco Edson Lopes da Rocha
Regiane Y. da S. Kawasaki
Dionne Cavalcante Monteiro

Glaucio Haroldo Silva Carvalho

e Simulagao Discreta

Docente

Francisco Edson Lopes da Rocha

Glaucio Haroldo Silva Carvalho

¢ Fundamentos de Computacao (Grafos, Analise de Algoritmos, Algo-
ritmos, Projetos de Algoritmos, Programacao | e ll, Paradigma de
Linguagens de Programacao)

Docente

Benedito de Jesus Pinheiro Ferreira
Francisco Edson Lopes da Rocha
Janne Yukiko Yoshikawa Oeiras

Carla Alessandra Lima Reis
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Mara Lucia Cerqueira da Silva

Constancia da Silva Santos

¢ Metodologia do Trabalho Cientifico em Computagao

Docente

Marianne Kogut Eliasquevici
Alfredo Braga Furtado
Francisco Edson Lopes da Rocha

e Educagao Ambiental

Docente

Marianne Kogut Eliasquevici

Alfredo Braga Furtado

Esta prevista a incorporacao de 4 novos professores efetivos a area de compu-
tacdo do ICEN no primeiro semestre de 2010. A incorporagdo se dara por meio de
concursos publicos a serem realizados no més de maio/2010. Serdo refor¢adas as areas
de Fundamentos de Computacdo (2 vagas), Redes de Computadores e Sistemas Dis-
tribuidos (1 vaga) e Inteligéncia Artificial, Mineracdo de Dados e Biolnformatica (1
vaga). Serdo contratados, no minimo, 3 professores com doutorado.

6.1.2 - DOCENTES DE OUTROS INSTITUTOS

Além das disciplinas ofertadas pelo Instituto de Ciéncias Exatas e Naturais das
areas de Computacdo, Matematica e Estatistica, os alunos do CBCC cursam discipli-
nas dos seguintes Institutos/Faculdades:

Instituto de Ciéncias Juridicas:

e Instituto de Filosofia e Ciéncias Humanas
e Faculdade de Ciéncias Sociais

e Faculdade de Psicologia

6.1.3 — SECRETARIA

A secretaria da Faculdade de Computacdo funciona no primeiro andar do pré-
dio do ICEN no horario de 08:00 as 18:00. Conta com dois funcionarios técnicos-
adminsitrativos: Vera Licia Brito Alves, que exerce a fungao de secretdria da Facul-
dade, e Rafael Monteiro, auxiliar administrativo.
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6.1.4 — COORDENACOES DE CURSOS

A Faculdade de Computagao do ICEN abriga dois cursos de graduacao, o Cur-
so de Bharelado em Ciéncia da Computagao — CBCC — e o Curso de Bacharelado em
Sistemas de Informacao — CBSI. Por esta razao, a Faculdade conta com dois coorde-
nadores de curso para auxiliar o diretor em sua tarefa de coordenar as atividades aca-
démicas e dirigir os servigos adminsitrativos, financeiros, patrimoniais e de recursos
humanos, como previsto no Art. 106 do Regimento Geral da UFPA. A Profa. Mara
Lacia Cerqueira da Silva ¢ a coordenadora do CBSI e o Prof. Dionne Cavalcante
Monteiro subsituira a Profa. Janne Yukiko Yoshikawa Oeiras que coordenou o CBCC
até o més de fevereiro/2010.

6.1.5 — DIRETORIA DA FACULDADE

Conforme prevéem os Arts. 104 e 105 do Regimento Geral da UFPA, foram
nomeados para a dire¢do e vice-dire¢do da Faculdade de Computagdo os Professores
Francisco Edson Lopes da Rocha e Mara Lucia Cerqueira da Silva, como diretor e vi-
ce-diretor, respectivamente.

6.1.6 — CONSELHO DA FACULDADE

Conforme previsto no Regimento Interno da Faculdade de Computag¢do, compdem o
Conselho da Faculdade seu diretor e vice-diretor, todos os professores com atividades
didaticas no curso, todos os funcionarios da secretaria ¢ a representagdo discente, um
representante de cada curso, escolhidos pelas regras proprias dos 6rgdos da represen-
tacao estudantil.

6.2 INFRAESTRUTURA FISICA

O Curso de Ciéncia da Computacgdo utiliza as dependéncias fisicas do Instituto
de Ciéncias Exatas e Naturais da UFPA, incluindo salas de aulas, laboratérios, Biblio-
teca, e demais ambientes necessarios ao funcionamento do curso.

6.2.1 - LABORATORIOS DE INFORMATICA

Na UFPA, a formagado académica do Bacharel em Ciéncia da Computacdo con-
ta com uma estrutura de laboratérios adequada para operacionalizar o curriculo pleno,
como pode ser visto pelo parque computacional relacionado a seguir.
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6.2.1.1- LABORATORIO I: MICROINFORMATICA

Este laboratorio fica localizado no segundo andar do prédio do Instituto de Ci-
éncias Exatas e Naturais, na Faculdade de Computacao.

O Laboratorio 01 possui 21 maquinas usando como Sistema operacional Mi-
crosoft Windows XP Professional (Service Pack 2), estando seus mcirocomputadores
em vias de atualizacdo com recursos oriundos do PROINT. Sao 20 microcomputado-
res destinados aos discentes e 01 micromputador destinado ao instrutor. Este laborato-
rio possui recursos multimidia e 01 data-show instalado para auxilio das atividades
didaticas.

Os softwares instalados em todas as maquinas sdo adequados para as ativida-
des didaticas alocadas para o espaco, sendo em sua maioria absoluta catalogados co-
mo software livre.

6.2.1.2 LABORATORIO III: MICROINFORMATICA

Localizado no segundo andar do Instituto de Ciéncias Exatas e Naturais. Utili-
za o Sistema Operacional LINUX. Constituido de 17 maquinas, sendo 1 para o instru-
tor e as demais para os alunos. Suas maquinas foram recentemente atualizadas com
recursos oriundos do PROINT. Usado em aulas praticas do CBCC e para a estudos e
realizacdo de trabalhos de alunos que ndo possuem computador em casa. Suas maqui-
nas sdo adequadas para as tarefas académicas e os softwares sdo em grande maioria da
categoria software livre. Atualizado recentemetne com recursos oriundos do
PROINT/2009.

6.2.1.3 LABORATORIO IV: MICROINFORMATICA

Laboratorio localizado no andar térreo do prédio do Instituto de Ciéncias Exa-
tas e Naturais. De configuragdo e utilidade semelhantes as do LABORATORIO I. Em
vias de ser atualizado com recursos oriundo do PROINT/2009.

6.2.1.5 LABORATORIO V: MICROINFORMATICA

Moderno Laboratorio de microinformatica instalado em sala anexa do pavilhao
de aulas do CBCC (pavilhdo MB). Este laboratorio foi implantado com recursos do
PROINT/2008. Constituido por 25 microcomputadores com processadores de alta ve-
locidade e todos com monitores tela plana de 17 polegadas. Os softwares instalados
sdo os mesmos dos Laboratdrios I e IV. Possui acesso 4 Internet e estd equipado com
tela retratil e data-show. Alocado para aulas praticas, trabalhos académicos e cientifi-
cos dos alunos da Faculdade de Computagao.

6.3 BIBLIOTECAS

Os alunos dos Cursos da Faculdade de Computag@o podem utilizar a Bibliote-
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ca Central e a Biblioteca Setorial Prof. Mario Serra do ICEN.

Abaixo ¢ apresentado um resumo de livros e periddicos disponiveis nas duas
bibliotecas mencionadas.

6.3.2 PERIODICOS DE INFORMATICA DISPONIVEIS NA
BIBLIOTECA CENTRAL E MARIO SERRA

Devido a disponibilidade on-line de grande quantidade de periédicos de com-
putagdo via portal da CAPES, as bibliotecas Central ¢ Mario Serra ndo mantém mais
periddicos de computacao impressos em papel.

6.3.3 — QUADRO-RESUMO DE LIVROS DE INFORMATICA
DISPONIVEIS NA BIBLIOTECA MARIO SERRA, DO INSTI-
TUTO DE CIENCIAS EXATAS E NATURAIS (POR ASSUNTOS
PRINCIPAIS)

ASSUNTO TITULO EXEMPLAR
Access 06 15
Ada 11 12
Administracéo de bases de dados 08 10
Administragdo de empresas 17 40
Algebra Linear 73 80
Algoritmos 44 56
Ambiente de programagéao 04 04
Andlise de sistemas 65 107
Analise numérica 25 38
Arquitetura de maquinas 31 46
Assembler 11 11
AUTOCAD 17 18
Banco de Dados 64 94
COBOL 17 35
Computagéo grafica 35 40
Comunicagao de dados 13 39
Controle de qualidade 13 14
Compiladores 06 06
Engenharia de software 39 62
Estatistica 133 140
Estrutura de dados 20 27
EXCEL 13 21
FORTRAN 12 12
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Grafos 18 20

Guias e manuais 338 374
Inteligéncia Artificial 38 50
Interface homem-magquina 12 21
INTERNET 33 47
JAVA 15 30
Linguagem C 20 24
Linguagem de programagéao 154 235
Légica 35 40
Matematica 1505 1881
Matematica Aplicada 214 243
Matematica computacional 35 42
Métodos numéricos 33 38
Microeletrénica 09 15
Orientagao a objeto 25 42
Organizagédo de computadores 05 09
Probabilidade 52 62
Programacéo 90 139
Programagéo orientada a objeto 19 37
Processamento de dados 76 162
Projeto de sistemas 39 63
Projeto estruturado 14 19
PROLOG 09 14
Protocolos 11 12
Recuperagéo da informacgao 16 46
Redes de computadores 92 150
Redes locais 20 24
Redes neurais 08 09
Simulagao 09 11
Sistemas cliente-servidor 08 10
Sistemas de informacao 86 116
Sistemas de transmiss&o de dados 11 12
Teoria da computagao 05 06
Sistemas distribuidos 07 14
Sistemas especialistas 08 10
Sistemas operacionais 70 98
Teleprocessamento 07 16
Turbo Pascal 11 13
VISUAL BASIC 06 11
WINDOWS 33 42
WORD 08 16
WwWw 11 19
TOTAL 3892 5169
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7.SISTEMA DE AVALIACAO

Para permitir melhorar a qualidade da formacdo dos estudantes do CBCC, os
processos ¢ os métodos de acao pedagdgicos previstos neste PPC serdao objeto avalia-
¢do, segundo o que prevé o Programa de Avaliagao e Acompanhamento do Ensino de
Graduagdo da PROEG. Destarte, o ensino praticado no CBCC serd avaliado nas di-
mensodes diagnostica, formativa e sumativa. A Comissao de Avaliacdo da Faculdade
de Computacao, ja instituida, sera o instrumento por meio do qual o processo de ava-
liacao deste PPC sera levado a cabo.

7.1 — A DIMENSAO DIAGNOSTICA

Para permitir uma visdo externa do processo de ensino utilizado para formar os
estudantes do CBCC, a dire¢@o da Faculdade prestara a PROEG informacgdes que aju-
dem a identificar as caracteristicas da realidade do curso e da Faculdade, os pontos
fortes e pontos fracas da execugdo do PPC.

7.2 — A DIMENSAO FORMATIVA

Objetiva-se aqui refletir sobre o processo de formac¢ao do aluno do CBCC co-
locado em pratica. Esta reflexdo se processa sob responsabilidade da Comissdo de
Avaliacdo da Faculdade, da sua direcao ¢ dos seus docentes. Assim sendo, ao final de
cada periodo letivo, serdo discutidos em reunides especificas ou semindarios, 0s se-
guintes pontos:

a) avaliacdo do desenvolvimento das atividades didatico-pedagogicas;
b) efetividade das agdes formativas no tocante as:
b.1) competéncias e habilidades;
b.2) interdisciplinaridade e integracdo dos modulos do desenho curricular;
b.3) integragcdo do ensino com o estagio, pesquisa, extensdo e TCC;
b.4) condi¢des de ensino;

b.5) estrutura e infra-estrutura do ICEN colocadas a disposi¢do da Facul-
dade;

b.6) Atuagdo da dire¢dao da Faculdade, da coordenagdo do curso, dos do-
centes e técnicos;

b.7) autoavaliacdo dos sujeitos, participantes da reunido ou seminario.

Adicionalmente, os docentes, estudantes, gestores e técnicos da Faculdade respon-
derdo os formulérios que serdo disponibilizados pela Coordenadoria de Avaliagao
de Curriculos da PROEG.
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7.3 — A DIMENSAO SUMATIVA

A Comissao de Avaliagao da Faculdade, com o apoio da Diretoria de Ensino
da PROEG e da diregao do ICEN, fara um sumadrio das condi¢des dos processos for-
macgao e informagdo dos futuros concluintes e egressos do curso. Nesta dimensao, sao
avaliados pelos alunos e egressos, minimamente, os seguintes pontos:

a) efetividade dos processos pedagodgicos
b) o desempenho da gestao da Faculdade e de seus quadros docente e técnico;

¢) as condicoes da estrutura e infraestrutura da Faculdade.

8. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS CONSULTADAS
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PRADO JUNIOR, Arnaldo Corréa. O Processo de Informatizacdo da Universidade
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Belém: Editora Universitaria/UFPA, 2001. 3v.

UFPA. RESOLUCAO CONSEPE 3.186/2004 — DIRETRIZES CURRICULARES
PARA OS CURSOS DE GRADUACAO DA UFPA

UFPA. RESOLUCAO CONSEPE 616/2006 - REGIMENTO GERAL DA UFPA
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# Anexo II - Desenho Curricular do Curso

Nucleo Dimensao(ou area) Atividades Curriculares Ca;‘g:i;-lo-
Matematica Concreta 68
Matematica Computacional 68
Algebra Linear para Computacio 68
Matemitica, Fisica e Estatis- | F1sica para Computagdo 68
tica Calculo Computacional I 68
Calculo Computacional 11 68
Matematica Discreta para Computagdo 68
Probabilidade e Estatistica 68
Projeto de Algoritmos I 68
Basico Sistemas de Informagéo Projeto de Algoritmos IT 63
Teoria de Grafos 68
Linguagens Formais, Automatos e Computa-
bilidade 08
Ciéncia da Computagio Paradigmas de Linguagens de Programagio 68
Simulagdo Discreta 68
Analise de Algoritmos 68
Algoritmos 68
Engenharia de Software Programagio I 68
Programacao II 68
Issgt;i-;l"ootal Nucleo 1224
Sistemas de Computag@o Sistemas Operacionais 68
Sistemas de Computag@o 68
Laboratério de Sistemas de Computagao 34
Laboratorio de Sistemas Operacionais 34
Comunicagdo Digital e Redes | Laboratério de Sistemas Distribuidos 34
de Computadores Laboratério de Redes de Computadores 34
Tecnoldgico Fundamentos de Comunicag¢go Digital 68
Redes Multimidia 68
Sistemas Distribuidos 68
Redes de Computadores 68
Administra¢ao da Informatica 68
Sistemas de Informacao Banco de Dados I 68
Banco de Dados II 68
Engenharia de Software 68
Engenharia de Software
Analise e Projeto de Software 68




Carga Ho-

Nucleo Dimensao(ou drea) Atividades Curriculares raria
Laboratorio de Engenharia de Software 68
Elementos de Geréncia de Projetos de Sof- 34
tware
Inteligéncia Artificial Programagdo em Logica 68
Inteligéncia Artificial 68
Computagdo Grafica Computagdo Grafica 68
Varia de acordo com a esco- | Optativa I 68
lha da disciplina Optativa I1 68
Optativa 111 68
Sub—To’tall Niucleo 1394
Tecnologico
Psicologia Aplicada a Informatica 34
Elementos de Direito 34
Computador, Ciéncia e Soci- . L
Complementar edade Empreendedorismo em Informatica 34
Educagdo Ambiental 34
Sociologia Aplicada a Informatica 34
Sub-Total Nucleo
170
Complementar
Filosofia das Ciéncias 34
[ Computador, Ciéncia e Soci- | Informatica e Sociedade 68
Humanistico edade
Metodologia do Trabalho Cientifico em 34
Computagao
Sub-Total Nucleo
;o 136
Humanistico
Atividade Curricular Com- | Atividades Curriculares Complementares 408
plementar
Estagio Supervisionado Estagio Supervisionado 340
Suplementar
Trabalho de Conclusdo de Curso I (Projeto) 34
Trabalho de Conclusdo de
Curso Trabalho de Conclusdo de Curso II (Execu- 68
¢do do Projeto)
Sub-Total Nucleo 850
Suplementar
TOTAL GERAL 3.774




+ III- Contabilidade Académica

Unidade Responsavel pela

Carga Horaria

Oferta Atividades Curriculares SaTiES Semanal
tral | Tegrica | Pratica | Total
ICEN - Faculdade de Estatis- | Probabilidade e Estatistica 68 4 0 4
tica
Matemadtica Concreta 68 4 0 4
Matematica Computacional 68 4 0 4
Algebra Linear para Computacio 68 4 0 4
ICEN - Faculdade de Matema-
tica Calculo Computacional I 68 4 0 4
Célculo Computacional 11 68 4 0 4
I(:/g[;temética Discreta para Computa- 68 4 0 4
ICEN - Faculdade de Fisica Fisica para Computacdo 68 4 0 4
Faculdade de Filosofia Filosofia das Ciéncias 34 2 0 2
ACCI 34
ACCII 51
ACC I 51
ACCIV 68
ACCV 68
ACC VI 68
ACC VII 68 - - -
ACC VIII 68 - - -
Administracdo da Informatica 68 4 0 4
Algoritmos 68 4 0 4
ICEN - Faculdade de Compu- | Andlise e Projeto de Software 68 4 0 4
tagao Banco de Dados | 68 4 0 4
Banco de Dados 11 68 4 0 4
Computacao Grafica 68 4 0 4
Educacdo Ambiental 34 2 0 2
Empreendedorismo em Informatica 34 2 0 2
Engenharia de software 68 4 0 4
Estagio Supervisionado 340 0 20 20
Fundamentos de Comunicagdo Digital 68 4 0 4
Elementos de Geréncia de Projetos de 34 5 0 5
Software
Informatica e Sociedade 68 4 0 4
Inteligéncia Artificial 68 4 0 4
Analise de Algoritmos 68 4 0 4




Unidade Responsavel pela

Carga Horaria

Oferta Atividades Curriculares SaTiES Semanal
tral | Tegrica | Pratica | Total
gsfeosratério de Redes de Computa- 34 0 ) )
Eggoratério de Sistemas de Computa- 34 0 ) )
Laboratério de Sistemas Operacionais 34 0 2 2
Laboratorio de Sistemas Distribuidos 34 0 2 2
;;boratério de Engenharia de Softw- 68 0 4 4
Eﬁ;ﬁ%ﬁgﬁ idi(l)ermaus, Autématos e 68 4 0 4
Ie\/rlrftcogl(ﬁglglizg ;100 Trabalho Cientifico 34 ) 0 )
Ele;r;ioigmas de Linguagens de Progra- 68 4 0 4
Programacdo | 68 4 0 4
Programagao 11 68 4 0 4
Programagdo em Logica 68 4 0 4
Projeto de Algoritmos | 68 4 0 4
Projeto de Algoritmos II 68 4 0 4
Optativa I 68 4 0 4
Optativa 11 68 4 0 4
Optativa 111 68 4 0 4
Redes de Computadores 68 4 0 4
Redes Multimidia 68 4 0 4
Simulagdo Discreta 68 4 0 4
Sistemas de Computagao 68 4 0 4
Sistemas Operacionais 68 4 0 4
Sistemas Distribuidos 68 4 0 4
Teoria de Grafos 68 4 0 4
Trabalho de Conclusdo de Curso I 34 0 2 2
Trabalho de Conclusdo de Curso 11 68 0 4 4
Faculdade de Direito Elementos de Direito 34 2 0 2
Faculdade de Psicologia Psicologia Aplicada a Informatica 34 2 0 2
Faculdade de Ciéncias Sociais | Sociologia Aplicada a Informatica 34 2 0 2




¢ Anexo V- Ordenagdo das Atividades Curriculares por periodo letivo
1° SEMESTRE — Periodo 2:

CODIGO DISCIPLINA CH
ENOIXXX | ALGEBRA LINEAR PARA COMPUTACAO 68
ENOIXXX |CALCULO COMPUTACIONAL I 68
EN0O5XXX | ALGORITMOS 68
EN0O5XXX | SISTEMAS DE COMPUTACAO 68
EN02XXX |FISICA PARA COMPUTACAO 68
EN05XXX |LABORATORIO DE SISTEMAS DE COMPUTACAO 34

TOTAL 374
2° SEMESTRE — Periodo 4:

CODIGO DISCIPLINA CH
ENOIXXX |CALCULO COMPUTACIONAL II 68
EN05XXX |PROGRAMACAOI 68
ENOIXXX |MATEMATICA DISCRETA PARA COMPUTACAO 68
ENO5XXX | SISTEMAS OPERACIONAIS 68
EN0O5XXX | METODOLOGIA DO TRABALHO CIENTIFICO EM COMPUTACAO 34
EN0O5XXX |LABORATORIO DE SISTEMAS OPERACIONAIS 34

DISCIPLINA FORA DE BLOCO 34
DISCIPLINA FORA DE BLOCO 34
TOTAL 408

3° SEMESTRE — Periodo 2:

CODIGO DISCIPLINA CH
EN0O5XXX |PROJETO DE ALGORITMOS I 68
ENOIXXX |MATEMATICA CONCRETA 68
EN0O5XXX | LINGUAGENS FORMAIS, AUTOMATOS E COMPUTABILIDADE 68
ENO5XXX |PARADIGMAS DE LINGUAGENS DE PROGRAMACAO 68
EN0O7XXX |PROBABILIDADE E ESTATISTICA 68

DISCIPLINA FORA DE BLOCO 34
TOTAL 374

4° SEMESTRE — Periodo 4:
CODIGO DISCIPLINA CH

ENO5SXXX

PROJETO DE ALGORITMOS 11

68




EN0O5XXX | TEORIA DE GRAFOS 68
EN0O5XXX |PROGRAMACAO EM LOGICA 68
EN0O5XXX |PROGRAMACAO II 68
ENO5XXX | MATEMATICA COMPUTACIONAL 68
DISCIPLINA FORA DE BLOCO 34
TOTAL 374

5° SEMESTRE — Periodo 2:

CODIGO DISCIPLINA CH
EN05XXX |BANCO DE DADOS I 68
EN0O5XXX | ENGENHARIA DE SOFTWARE 68
EN05XXX | FUNDAMENTOS DE COMUNICACAO DIGITAL 68
ENO5XXX | INTELIGENCIA ARTIFICIAL 68
EN05XXX | ANALISE DE ALGORITMOS 68

DISCIPLINA FORA DE BLOCO 34
TOTAL 374
6° SEMESTRE — Periodo 4:

CODIGO DISCIPLINA CH
EN0O5XXX | BANCO DE DADOS II 68
EN05XXX | ANALISE E PROJETO DE SOFTWARE 68
EN05XXX |REDES DE COMPUTADORES 68
EN05XXX | ELEMENTOS DE GERENCIA DE PROJETOS DE SOFTWARE 34
EN0O5XXX |LABORATORIO DE REDES DE COMPUTADORES 34
EN05XXX | ESTAGIO SUPERVISIONADO 340
ENO5XXX | DISCIPLINA OPTATIVA I 68

DISCIPLINA FORA DE BLOCO 34
TOTAL 714
7° SEMESTRE — Periodo 2:

CODIGO DISCIPLINA CH
ENO5XXX | DISCIPLINA OPTATIVA II 68
EN05XXX | TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO I 34
ENO5XXX |COMPUTACAO GRAFICA 68
EN0O5XXX | SIMULACAO DISCRETA 68
EN0O5XXX |LABORATORIO DE ENGENHARIA DE SOFTWARE 68

DISCIPLINA FORA DE BLOCO

68

TOTAL

374




8° SEMESTRE — Periodo 4:

CODIGO DISCIPLINA CH
EN05XXX | SISTEMAS DISTRIBUIDOS 68
EN05XXX |REDES MULTIMIDIA 68
ENO5XXX |LABORATORIO DE SISTEMAS DISTRIBUIDOS 34
EN05XXX | DISCIPLINA OPTATIVA III 68
EN05XXX |TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO II 68

DISCIPLINA FORA DE BLOCO 68

TOTAL 374

Disciplinas obrigatorias que podem ser cursadas em qualquer periodo

FHOIXXX |FILOSOFIA DAS CIENCIAS 34
FH02XXX | SOCIOLOGIA APLICADA A INFORMATICA 34
FHO5XXX | PSICOLOGIA APLICADA A INFORMATICA 34
CJOIXXX |ELEMENTOS DE DIREITO 34
EN05XXX | EMPREENDEDORISMO EM INFORMATICA 34
EN05XXX |EDUCACAO AMBIENTAL 34
EN05XXX | ADMINISTRACAO DA INFORMATICA 68
EN05XXX |INFORMATICA E SOCIEDADE 68

LISTA DAS DISCIPLINAS OPTATIVAS QUE PODERAO SER OFERTADAS
PARA CUMPRIR A ATIVIDADES DISCIPLINA OPTATIVA 1, DISCIPLINA
OPTATIVA II e DISCIPLIN AOPTATIVA III:

CODIGO DISCIPLINA (CH)

EN05xxx COMPILADORES (68h)

ENO5XXX | CONTROLE DE PROCESSOS (68h)

EN05XXX | CONTROLE E GARANTIA DE QUALIDADE DE SOFTWARE (68)
EN05XXX |INFORMATICA NA EDUCACAO I (68h)

EN05XXX |INFORMATICA NA EDUCACAO II (68h)

ENO05xxx INGLES TECNICO PARA COMPUTACAO (68)
EN05XXX |INTERACAO HUMANO-COMPUTADOR (68h)
EN05XXX |PROCESSAMENTO DE IMAGENS (68h)

EN0O5XXX |PROGRAMACAO PARALELA E DISTRIBUIDA (68h)
EN05XXX | SISTEMAS DE INFORMACAO GEOGRAFICA (68h)
ENO5XXX | SISTEMAS MULTIAGENTES (68h)




ENO5XXX | SISTEMAS TOLERANTES A FALHAS (68h)

EN05XXX | TEORIA DAS CATEGORIAS (68h)

EN05XXX | TOPICOS ESPECIAIS EM ARQUITETURA DE COMPUTADORES
EN05XXX | TOPICOS ESPECIAIS EM BANCO DE DADOS I (68h)

EN05XXX | TOPICOS ESPECIAIS EM BANCO DE DADOS II (68h)

ENO5XXX | TOPICOS ESPECIAIS EM COMPUTACAO GRAFICA (68h)
EN05XXX | TOPICOS ESPECIAIS EM COMPUTACAO I (68h)

EN05XXX | TOPICOS ESPECIAIS EM COMPUTACAO II (68h)

EN05XXX | TOPICOS ESPECIAIS EM ENGENHARIA DE SOFTWARE I (68h)
EN05XXX | TOPICOS ESPECIAIS EM ENGENHARIA DE SOFTWARE II (68h)
EN05XXX | TOPICOS ESPECIAIS EM INTELIGENCIA ARTIFICIAL I (68h)
EN05XXX | TOPICOS ESPECIAIS EM INTELIGENCIA ARTIFICIAL II (68h)
EN05XXX | TOPICOS ESPECIAIS EM REDES DE COMPUTADORES I (68h)
EN05XXX | TOPICOS ESPECIAIS EM REDES DE COMPUTADORES I (68h)
EN05XXX | TOPICOS ESPECIAIS EM SISTEMAS DE INFORMACAO 1I (68h)
EN05XXX | TOPICOS ESPECIAIS EM SISTEMAS DE INFORMACAO I (68h)
EN05XXX | TOPICOS ESPECIAIS EM SISTEMAS DISTRIBUIDOS I (68h)
EN05XXX | TOPICOS ESPECIAIS EM SISTEMAS DISTRIBUIDOS II (68h)




ANEXO V — REPRESENTAGAO GRAFICA DO PERFIL DE FORMAGCAO DO BACHAREL EM CIENCIA DA COMPUTACAO

8° semestre

Sistemas Distri-
buidos - 68

Lab. Sistemas
Distribuidos -
34

Redes
dia - 68

Multimi-

Disciplina Opta-
tiva III - 68

Trabalho de
Conclusao de
Curen 1T - AR

putacdo - 34

Cientifico em Com-

nado - 340

1° semestre 2° semestre 3° semestre 4° semestre 5° semestre 6° semestre 7° semestre
Algebra LiNnear para Mattematlca CDls- ”| Projeto de Algorit- > Projeto de Algorit-__i Banco de Dados Banco de Dados Disciplina Opta-
Computagéo - 68 creta - para - Lom- mos I - 68 mos II - 68 1-68 1I-68 tiva Tl - 68
putacdo 68

Célcu.lo Com- kCélllculo Computacio- P Matematica | Teoria de Grafos L, Engenharia  de dEleglept(:s (ile ge;tencia Trabalho de
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Anexo VI — Demonstrativo das atividades curriculares por habilidades e competéncias

Competéncias/Habilidades

Atividades Curriculares

Competéncias de gestao

a) compreender as dindmicas empresarial
¢ institucional decorrentes de mercados
mais exigentes e conscientes de seus direi-
tos e das novas necessidades sociais, am-
bientais e econdmicas;

Administragao da Informatica
Educacdao Ambiental
Elementos de Direito

Sociologia Aplicada a Informatica

b) participar do desenvolvimento e im-
plantacdo de novos modelos de competiti-
vidade e produtividade nas organizacgdes
particulares e publicas;

Administragao da Informatica
Empreendedorismo em Informatica

Sociologia Aplicada a Informatica

c) diagnosticar e mapear, com base cienti-
fica, problemas e pontos de melhoria nas
organizagdes, propondo alternativas de
solucdes baseadas em sistemas computa-
cionais;

Filosofia das Ciéncias

Metodologia do Trabalho Cientifico em Computa-
¢ao

Engenharia de Software

Sociologia Aplicada a Informética

d) planejar e gerenciar os sistemas de in-
formagdes de forma a alinha-los aos obje-
tivos estratégicos de negocio das organi-
zacgOes ¢ instituigoes.

Elementos de Geréncia de Projetos de Software

Probabilidade e Estatistica

e) planejar e organizar experimentos cien-
tificos, visando ampliar o estado da arte da
area da computagao.

Probabilidade e Estatistica
Analise de Algoritmos
Teoria de Grafos

Redes de Computadores
Fundamentos de Comunicagao Digital
Inteligéncia Artificial
Computacao Grafica
Banco de Dados I

Banco de Dados II
Engenharia de Software
Sistemas Distribuidos

Simulagao Discreta

Competéncias tecnoldégicas

a) especificar, modelar, construir, implan-
tar e validar Sistemas de Informa-¢ao;

Administragdo da InformaticaBanco de Dados I

Banco de Dados 11




Competéncias/Habilidades

Atividades Curriculares

Calculo Computacional I

Célculo Computacional II

Computagao Grafica

Engenharia de software

Analise e Projeto de Software
Laboratorio de Engenharia de Software
Algoritmos

Programacao em Logica

Projeto de Algoritmos I

Projeto de Algoritmos II

Elementos de Geréncia de Projetos de Software
Teoria de Grafos

Informética e Sociedade

Linguagens Formais, Autdmatos e Computabili-
dade

Matematica Discreta para Computagdo
Matematica Concreta
Matematica Computacional

Metodologia do Trabalho Cientifico em Compu-
tacao

Probabilidade e Estatistica
Programacao I

Programacao II

Fundamentos de Comunicagao Digital
Redes de Computadores

Redes Multimidia

Sistemas de Computagao

Sistemas de Informagao

Sistemas Distribuidos

Sistemas Operacionais

b) especificar, modelar, construir, implan-
tar e validar experimentos cientificos na
area de computagao.

Probabilidade e Estatistica

Analise de Algoritmos
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Competéncias/Habilidades

Atividades Curriculares

Teoria de Grafos

Redes de Computadores
Fundamentos de Comunicacao Digital
Inteligéncia Artificial

Computagao Grafica

Banco de Dados |

Banco de Dados II

Engenharia de Software

Sistemas Distribuidos

Simulagao Discreta

¢) auxiliar os profissionais de outras areas
a compreender a forma com que sistemas
computacionais podem contribuir para a
efic4cia das areas de negocio;

Engenharia de Software
Analise e Projeto de Software
Teoria de Grafos

Inteligéncia Artificial
Simulacao Discreta

Administragcdo da Informatica

d) participar do acompanhamento ¢ moni-
toramento da implementagdo de estraté-
gias organizacional e institucional, identi-
ficando as possiveis mudangas que podem
surgir pela evolugdo da Tecnologia da In-
formacao;

Administragcdo da Informatica

Banco de Dados |

Banco de Dados II

Engenharia de Software

Andlise e Projeto de Software

Elementos de Geréncia de Projetos de Software
Redes de Computadores

Sistemas de Computacao

Sistemas Distribuidos

Computacao Gréfica

e) conceber e especificar arquiteturas de
Tecnologia da Informagdo capazes de su-
portar os Sistemas de Informagdo das or-
ganizagdes e das institui¢des;

Banco de Dados I

Banco de Dados II

Engenharia de software

Andlise e Projeto de Software

Elementos de Geréncia de Projetos de Software

Redes de Computadores
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Competéncias/Habilidades

Atividades Curriculares

Redes Multimidia
Sistemas de Computagao
Sistemas Distribuidos

Simulagao Discreta

f) dominar tecnologias de banco de dados,
engenharia de software, sistemas distribu-
idos, redes de computadores, sistemas o-
peracionais, entre outras.

Administragao da Informatica

Banco de Dados |

Banco de Dados II

Computagao Grafica

Engenharia de software

Analise e Projeto de Software
Elementos de Geréncia de Projetos de Software
Laboratério de Engenharia de Software
Inteligéncia Artificial

Redes de Computadores

Redes Multimidia

Sistemas Distribuidos

Sistemas Operacionais

Competéncias humanas

a) ser criativo e inovador na proposi¢ao de
solucdes para problemas e oportunidades
identificados nas organizagdes;

Empreendedorismo em Informatica
Administragdo da Informatica
Teoria de Grafos

Engenharia de Software

Redes de Computadores

Simulacao Discreta

Sistemas Distribuidos

b) expressar idéias de forma clara, empre-
gando técnicas de comunicacdo apropria-
das para cada situacdo;

Empreendedorismo em Informatica
Engenharia de Software
Analise e Projeto de Software

Elementos de Geréncia de Projetos de Software

Metodologia do Trabalho Cientifico em Compu-

tacao

Simulagao Discreta
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Competéncias/Habilidades

Atividades Curriculares

c¢) participar e conduzir processos de ne-
gociagdo para o alcance de objetivos;

Administragdo da Informatica

Engenharia de Software

Analise e Projeto de Software

Educagdao Ambiental

Elementos de Direito

Empreendedorismo em Informatica

Elementos de Geréncia de Projetos de Software

Sociologia Aplicada a Informatica

d) criar, liderar e participar de grupos com
intuito de alcancar objetivos;

Administragdo da Informatica

Educacdao Ambiental

Elementos de Direito

Empreendedorismo em Informatica

Engenharia de Software

Analise e Projeto de Software

Elementos de Geréncia de Projetos de Software:

Sociologia Aplicada a Informética

e) ter uma visdo contextualizada da Cién-
cia da Computagdo, em termos politicos,
sociais e econdmicos;

Educacdao Ambiental

Elementos de Direito

Psicologia Aplicada a Informatica
Informatica e Sociedade

Sociologia Aplicada a Informética

f) identificar oportunidades de negocio
relacionadas a Ciéncia da Computacdo e a
Tecnologia da Informacdo e criar e geren-
ciar empreendimentos para a concretiza-
cdo dessas oportunidades;

Administragdo da Informatica
Educagao Ambiental

Elementos de Direito
Empreendedorismo em Informatica
Psicologia Aplicada a Informatica
Sociologia Aplicada a Informatica
Engenharia de Software

Redes de Computadores

Sistemas de Computagao

g) atuar social e profissionalmente de for-
ma ética.

Administragdo da Informatica

Educacdao Ambiental
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Competéncias/Habilidades

Atividades Curriculares

Informatica e Sociedade

Psicologia Aplicada a Informatica
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Anexo VII — Ementas das disciplinas com bibliografia basica

As ementas das atividades curriculares do curriculo sdo apresentadas a seguir, em ordem alfabé-
tica do nome da atividade.

EN05XXX - ADMINISTRACAO DA INFORMATICA (68 horas-aula)

Ementa: A Politica e a evolugdo da Informatica. A empresa e os objetivos. Administracao da
Informatica. Planejamento de informatizagdo da empresa. Gestao de recursos de TI. Gestao de
custos. Gestao de seguranga e privacidade. Gestao de processos em Informatica. Normas e pro-
cedimentos e ética.

Bibliografia:
FIGUEIREDO, J. C. O ativo humano na era da globalizagdo. Sao Paulo: Negocio, 1999.

MARTINS, E. G. 4 gestdo da Informadtica nas empresas: uma abordagem estratégica e
competitiva. Sao Paulo: CenaUn, 1998.

EN05209 - ALGORITMOS (68 horas-aula)

Ementa: Introdugdo ao conceito de algoritmo. Notagdo: simbolos e separadores. Tipos de dados
e operagdes primitivas. Elementos fundamentais. Estruturas de controle do fluxo de informacao.
Tipos de Dados. Subalgoritmo: fun¢des e procedimentos. Algoritmos recursivos. Desenvolvi-
mento de algoritmos por refinamentos sucessivos. Aspectos de implementacao de algoritmos.

Bibliografia:
LOPES, A., GARCIA, G. Introducdo a Programagdo. Rio de Janeiro: Elsevier, 2002.

GUIMARAES, A. M., LAGES, N. A. C. Algoritmos e Estruturas de Dados. Rio de Ja-
neiro: LTC, 1994.

TREMBLAY, J., BUNT, R. B. Ciéncia dos Computadores: uma abordagem algoritmi-
ca. Sao Paulo: McGraw-Hill, 1983.

EN01208 ALGEBRA LINEAR PARA COMPUTACAO(68 horas-aula)

Ementa: Algebra das Matrizes. Espacos Vetoriais e Transformagdes Lineares. Ortogonalidade e
Projegdes. Autovalores e Autovetores. Teorema Espectral. Formas Candnicas

Bibliografia:
LAWSON, T. Algebra Linear. Sdo Paulo: Edgard Bllcher Ltda, 12 ed., 1997.

EN05XXX - ANALISE DE ALGORITMOS (68 horas-aula)

Ementa: Medidas de Complexidade, Anélise Assintotica de Limites de Complexidade, Técnicas de Prova de Co-
tas Inferiores. Notacdo “Big O”, “Little 0”, “Omega” e “Theta”. Medidas Empiricas de Performance. O Uso de Re-
lagcdes de Recorréncia para Analise de Algoritmos Recursivos. Andlise de Algoritmos Iterativos e Recursivos. Intra-
tabilidade. Classes P, NP, NP-Completa e NP-Dificil.

Bibliografia:



Cormen, T. H. Algoritmos — Teoria e Pratica. Campus, 2002.

Toscani, L. V. & Veloso, P. A. S Complexidade de Algoritmos. Sagra-Luzzzato, 2002.

EN05XXX - ANALISE E PROJETO DE SOFTWARE (68 horas-aula)

Ementa: Modelagem de Analise de Software. Conceitos de Projeto de Software. Modelagem de
Projeto de Software. Projeto Arquitetural. Projeto de Interface com o Usuario. Projeto em nivel
de Componentes. Documentagao de Analise e Projeto. Uso de ferramentas para analise e projeto.

Bibliografia:

Pfleeger, Shari Lawrence. Engenharia de Software: Teoria e Pratica. 2* edicdo — 2004,
8587918311

Pressman, R.S. Engenharia de Software. 6* edicao. McGraw-Hill, 2006.

GAMMA, H.; JOHNSON; V. JOHNSON, R.; HELM, R. Padrdes de Projeto. Porto Alegre: Bo-
okman, 2005, 8573076100

EN05SXXX - BANCO DE DADOS I (68 horas-aula)

Ementa: Sistemas de Geréncia de Banco de Dados (SGBD). Modelos conceituais de banco de
dados. Modelagem de dados. Modelos de implementacdo de banco de dados: abordagem hierar-
quica, rede e relacional. Modelo Relacional: integridade, algebra relacional, normalizagdo. Proje-
to de Banco de Dados. Linguagem SQL. Visdes. Estudos de casos.

Bibliografia:

HEUSER, Carlos Alberto. Projeto de Banco de Dados. 2" edigio. Porto Alegre: Sagra-Luzzato,
1999.

SILBERSCHATZ, A.; KORTH, H.; SUDARSHAN, S. Sistema de Banco de Dados. 3 edicao.
Sdo Paulo: Markon Books, 1999.

SETZER, V. Bancos de Dados, Edgard Bliicher, 1986.

EN05181 - BANCO DE DADOS II (68 horas-aula)

Ementa: Arquiteturas de Sistemas de Banco de Dados. Técnicas de Implementagdo de SGBDs.
Catalogo do sistema. Otimizacgdo e Processamento de Consultas. Bancos de Dados Distribuidos.
Transagdes. Controle de Concorréncia. Recuperacdo. Seguranga. Integridade. Desempenho. Ban-
cos de Dados Orientados a Objetos. Bancos de Dados Objeto-Relacionais. Aplicagdes ndo-
convencionais: Data Mining, Data Warehousing, Multimidia, Temporais, Internet. Estudo de
sistemas disponiveis.

Bibliografia:

SILBERSCHATZ, A.; KORTH, H.; SUDARSHAN, S. Sistema de Banco de Dados. 3 edigio.
Sdo Paulo: Markon Books, 1999.

ELMASRI R.; NAVATHE, S. B. Fundamentals of Database Systems. 2™ ed. Addison Wesley,
1994.
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CATTEL, R. G. G. et al. The Object Database Standard: ODMG 2.0. Morgan Kauffman Publi-
shers, 1997.

NASSU, E.; SETZER, V. Bancos de Dados Orientados a Objetos. Edgard Bliicher, 1999.

EN01209 - CALCULO COMPUTACIONAL 1 (68 horas-aula)

Ementa: Fungdes, a Derivada, a Integral Definida, Regras de Derivagao, uso da Derivada, Re-
constru¢do de uma Fungdo a partir da Derivada.
Bibliografia:

HUGHES-HALLET, D.; GLEASON, A. M.; et als. Calculo, volume 1. Rio de Janeiro: LTC, (?).

EN01205 - CALCULO COMPUTACIONAL II (68 horas-aula)
Ementa: A Integral, Uso da Integral Definida, Equagdes Diferenciais, Aproximagdes.

Bibliografia:
HUGHES-HALLET, D.; GLEASON, A. M.; et als. Calculo, volume 2. Rio de Janeiro: LTC, (?).

EN05XXX - COMPUTACAO GRAFICA (68 horas-aula)

Ementa: Historico e definicdo de computacdo grafica. Periféricos. Visualizagdo bidimensional.
Visualizagdo tridimensional. Representagdo de objetos. Introducdo ao Realismo Tridimensional.

Bibliografia:

AZEVEDO, EDUARDO. COMPUTACAO GRAFICA - TEORIA E PRATICA. CAMPUS . 2003
HETEM JR., ANNIBAL . COMPUTACAO GRAFICA. LTC. 2006

ZHANG, KANG; AMMERAAL, LEEN. COMPUTACAO GRAFICA PARA PROGRAMADORES
JAVA.LTC 2008

EN05XXX — EDUCACAO AMBIENTAL (34 horas-aula)

Ementa: Educacdo ambiental; Sociedade industrial e meio ambiente. Sistemas de informacao
ambiental. Responsabilidade do profissional em relagdo ao meio ambiente.
Bibliografia:

GADOTTI, Moacir. Pedagogia da Terra. 2a. ed. Sdo Paulo: Petropolis, 2000. (Série Brasil Cidadao).
SATO, Michéle. Educacdo Ambiental. Sao Carlos: RiMa, 2003.

EN05230 - ELEMENTOS DE DIREITO (34 horas-aula)

Ementa: Norma juridica. Direito. Direito Constitucional. Direito Administrativo. Direito do
Trabalho. Direito Tributério. Direito Civil. Direito Comercial.

Bibliografia
SOUZA, D. C. Introducdo a ciéncia do direito. Rio de Janeiro: FGV, 1972.

SUSSEKIND, A. et. al. Instituicoes de direito do trabalho. Rio de Janeiro: Freitas
Bastos, 1966. 3v.
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EN05231 - EMPREENDEDORISMO EM INFORMATICA (34 horas-aula)

Ementa: Processo visiondrio. Paradigma. Perfil do empreendedor. Criatividade. Relagdes. Ni-
chos de mercado. Novos Negocios. Principios fundamentais de marketing. Plano de negdcios.
Educagao Financeira. Empreendedorismo corporativo. Analise de planos de negodcios elaborados
pelos alunos.

Bibliografia:

DORNELAS, J. C. A. Empreendedorismo: transformando idéias em negocios. Rio de Janeiro:
Campus, 2001.

ENO05SXXX - ENGENHARIA DE SOFTWARE (68 horas-aula)

Ementa: Fundamentos de Engenharia de Software. Processos de desenvolvimento de software.
Engenharia de Requisitos. Engenharia de Software Orientada a Objetos. Documentagdo de sof-
tware. Verificacdo e Validagao de software. Manutencao de Software. Gerenciamento de Confi-
guracdo de Software.

Bibliografia:

Pfleeger, Shari Lawrence. Engenharia de Software: Teoria e Pratica. 2* edigdo — 2004,
8587918311

Pressman, R.S. Engenharia de Software. 6* edicdo. McGraw-Hill, 2006.

FHO1XXX - FILOSOFIA DAS CIENCIAS (34 horas-aula)

Ementa: Implicagdes das diversas modalidades de juizos na ciéncia da computagdo: teorético,
ético, estético e juridico.

Bibliografia:

Unidade I:

VILHENA, Magalhaes. Pequeno Manual de Filosofia. Lisboa: Sa da Costa, 1974
VASPER, Karl. Introdugdo a Filosofia. Lisboa: Guimaraes, 1978

VERNANT, Jean — Pierre. As origens do pensamento grego. Sao Paulo: DIFEL, 1977
__ Mito e pensamento ente os gregos, Sao Paulo: DIFEL, 1973

Unidade II:

HESSEN, Clohannes. Teoria do Conhecimento. Coimbra: Arménio Armado, 1987
JAKOBSON, Roman. Linguistica e Comunicag¢do. Sdo Paulo: Cultrix, 1969

POPPER, Karl. A logica de Investigagao Cientifica. Sao Paulo: Ed. Cultrix, 1972
KUHN, Thomas. A estrutura das Revolugdes Cientificas, Sdo Paulo: Perspectivo, 1975
COPI, Irving. Introdugdo a Logica. Sao Paulo: Mestre Jou, 1974
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Unidade III:

MORENTE, Manuel Garcia. Fundamentos de Filosofia, Sao Paulo: Mestre Jou, 1979
Unidade IV:

ARISTOTELES. Arte Retorica e Arte Poética. Sdo Paulo: DIFEL, 1959

CHAUI, Marilena. Convite a Filosofia. Sdo Paulo: Atica, 1995

BENJAMIN, Walter. A Obra de Arte no Tempo das suas Técnicas de Reprodugdo.In: Sociologia
da Arte IV. Rio de Janeiro: Zahar, 1969

KANT, Immanuel. Analitica do Belo. In: Kant, colecdo Os Pensadores Vol. XXV,Sao Paulo:
Abril Cultural, 1974

EN05XXX — FiSICA PARA COMPUTACAO (68 horas-aula)
Ementa: Eletricidade. Eletromagnetismo.Otica.

Bibliografia:
HALLYDAY, RESNICK & WALKER. Fundamentos de Fisica, vol. 3., 4 ed. LTC, RJ, 1993

EN05XXX - FUNDAMENTOS DE COMUNICACAO DIGITAL (68 horas-aula)

Ementa: Conceitos basicos de transmissao de informagdo. Transmissdo da informagdo. Trans-
missdo analdgica e digital. Técnicas de modulacdo e de multiplexacdo. Técnicas de comunicacao
digital. Transmissdo sincrona e assincrona. Sistemas de comutagdo. Redes de comunicacdo. Pro-
tocolos de comunicagao.

Bibliografia:
STALLING, W. Data and Computer Communications. Macmillan, 5" Ed 1998.
ALVES, L. Comunicacao de dados. 2.ed. Sao Paulo: Makron Books, 1994.

EN05XXX — ELEMENTOS DE GERENCIA DE PROJETOS DE SOFTWARE Ementa:
Visdo geral, conceitos e definicdes de geréncia de projetos. Guias e diretrizes de projeto (Ex:
PMBOK e SWEBOK). Elaboracao do planejamento e estimativos de projetos. Aspectos adminis-
trativo, organizacional e de suporte ao desenvolvimento de projetos. Aspectos de Qualidade e
Seguranga em projetos.

Bibliografia:

STAIR, R. M. Principios de Sistemas de Informa¢do: Uma Abordagem Gerencial. Rio de
Janeiro: LTC, 1998.

VIEIRA, M. Gerenciamento de Projetos de Tecnologia da Informacéo. Rio de Janeiro: Cam-
pus, 2003.

PAULA FILHO, W. P. Engenharia de software - Fundamentos, Métodos e Padrdes. Rio de
Janeiro: Editora LTD, 2003 (2a. Edi¢3o0).
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EN05173 — TEORIA DE GRAFOS (68 horas-aula)

Ementa: Conceitos preliminares. Representacdo computacional para grafos. Caminhamento.
Conectividade. Arvores. Planaridade ¢ Colora¢do. Fluxo em rede e caminho critico. Problemas
tipicos representaveis em grafos.

Bibliografia:
NETTO, Paulo O. B. Teoria e Modelos e Algoritmos, 4*. ed. Edgard bliicher. Sao Paulo, 2006

GERSTING, Judith L.Fundamentos Matematicos para a Ciéncia da Computagao, 5*. Ed. LTC -
Livros Técnicos e Cientificos, 2004.

ZIVIANI, N. Projeto de Algoritmos. Thomson, 2007
SZWARCFILER, J. L. Grafos e Algoritmos Computacionais. Campus, 1984.

EN05XXX - INFORMATICA E SOCIEDADE (68 horas-aula)

Ementa: As revolugdes técnico-cientificas e a sociedade Aspectos econdmicos, sociais, culturais
e legais da computacdo. Mercado de trabalho. Aplicagdes da computacdo nas diversas areas do
conhecimento. Internet e suas implicagdes na sociedade. Etica profissional. Seguranca e privaci-
dade. Ergonomia.

Bibliografia:

SCHAFF. A. 4 sociedade Informatica: as Conseqiiéncias Sociais da Segunda Revolucdo In-
dustrial. S3o Paulo: Editora da Universidade, 4* ed., (?).

VALLS, A. L. M. O que é ética. Sao Paulo: Brasiliense, 9* ed., 1994.

EN05XXX - INTELIGENCIA ARTIFICIAL (68 horas-aula)

Ementa: Historico. Visdo dos paradigmas de IA. Representa¢do de conhecimento e Raciocinio.
Métodos de busca para solugdo de problemas. Sistemas especialistas. Aprendizagem de méaquina.
Processamento de linguagem natural. Systemas Fuzzy. Redes Neurais. Algoritmos Evolutivos.
Solugdo de problemas praticos com o uso de Simuladores e com a programacao de algoritmos.

Bibliografia:

LUGER, George. Inteligéncia Artificial: Estruturas e Estratégias para Solu¢do de Problemas
Complexos . Ed. Bookman, 2004.

RUSSEL, S.; NORVIG, P.: Inteligéncia Artificial. Campus, Sao Paulo, 2004. 1040 pp.

REZENDE, Solange O. Sistemas Inteligentes: Fundamentos e Aplicacdes. Ed. Manole, 2005.

EN05XXX — LABORATORIO DE ENGENHARIA DE SOFTWARE (68 horas-aula)

Ementa: Desenvolvimento pratico supervisionado de um software segundo os paradigmas da
Engenharia de Software. Utilizacdo das técnicas previamente estudadas de andlise, projeto, ge-
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réncia de projetos, medi¢do, geréncia de configuracao, etc. com objetivo de auxiliar a producao
de software de alta qualidade.

Bibliografia:

Pfleeger, Shari Lawrence. Engenharia de Software: Teoria e Pratica. 2* edicdo — 2004,
8587918311

Pressman, R.S. Engenharia de Software. 6* edicdo. McGraw-Hill, 2006.

EN05XXX — LABORATORIO DE REDES DE COMPUTADORES (34 horas-aula)
Ementa: Uso de Simuladores de Redes e Analisadores de protocolos de comunicagao.
Bibliografia:

TANENBAUM, A. Redes de computadores. Rio de Janeiro: Campus, tradugdo da 3% ed., 1997.

EN05XXX — LABORATORIO DE SISTEMAS DE COMPUTACAO (34 horas-aula)
Ementa: Programacdo de baixo e médio nivel. Simuladores.
Bibliografia:

IRVINE, K.. Assembly Language for Intel-Based Computers. 5th Edition. Preintice Hall.
2006.

MANZANO, J. A. N. G.. Fundamentos Em Programacao Assembly Para Computadores
IBM-PC. Editora: ERICA. 2004.

EN05229 - LABORATORIO DE SISTEMAS DISTRIBUIDOS (34 horas-aula)

Ementa: Desenvolver prototipos ou modulos para sistemas de distribuidos e/ou avaliagdes e
construgdes de protdtipos utilizando infra-estruturas para sistemas distribuidos de codigo aberto.
Implementar sistemas distribuidos dos tipos: cliente/servidor, peer-to-peer (P2P), chamada remo-
ta de procedimento e objetos distribuidos. Balanceamento de carga com clusters.

Bibliografia:

COULOURIS, G., DOLLIMORE, J. e KINDBERG, T.. Sistemas Distribuidos: Conceitos e
Projeto. Porto Alegre. Bookman. 4* Edi¢ao. 2007.

ALEKSY, M., KORTHAUS, A. E SCHADER, M.. Implementing Distributed Systems with
Java and Corba. Editora: SPRINGER VERLAG NY. 2005.

EN05213 - LABORATORIO DE SISTEMAS OPERACIONALIS (34 horas-aula)

Ementa: Linguagem de programacdo Java: gerenciamento de threads, gerenciamento de memo-
ria, garbage collection. Escolher um sistema operacional Linux e Windows: gerenciamento de
usuarios, chamadas de sistema, controle de processos, gerenciamento de memdria, sistema de
arquivos, gerenciamento de servicos, compartilhamento de recursos.

Bibliografia:
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DEITEL, H. M., DEITEL, P. J. e CHOFFNES, D. R. Sistemas Operacionais. Sao Paulo. Pear-
son Prentice Hall. 3* Edicao. 2005.

SILBERSCHATZ, A., GALVIN, P. B., GAGNE, G. Sistemas Operacionais com Java. Editora
Campus. 2005.

EN05XXX - LINGUAGENS FORMAIS, AUTOMATOS E COMPUTABILIDA-DE (68
horas-aula)

Ementa: Linguagens regulares (automatos finitos, ndo determinismo, expressoes regulares e
gramaticas regulares), Linguagens livres de contexto (automatos com pilha e gramaticas livres de
contexto). Maquinas de Turing. Linguagens sensiveis ao contexto (Autdomatos linearmente limi-
tados). Tese de Church-Turing. Decidibilidade. Redugao.

Bibliografia:

SIPSER, Michael. Introducao a Teoria da Computacio. 2. ed. Sdo Paulo: Cengage Learning —
Pioneira, 2007. 488 p. (8522104999).

MENEZES, Paulo Blauth. Linguagens Formais e Autdomatos. Porto Alegre: Editora Sagra-
Luzzato, 2005. 232p.

DIVERIO, Tiaraju Asmuz; MENEZES, Paulo Blauth. Teoria da Computacido: Maquinas Uni-
versais e Computabilidade. Porto Alegre: Sagra-Luzatto, 1999. (8577802671)

EN05264 - MATEMATICA COMPUTACIONAL (68 horas-aula)

Ementa: Erros; Resolugdo de Sistemas Lineares; Sistemas Nao-Lineares; Ajuste de Curvas pelo
meétodo dos quadrados minimos; Solugdes numéricas de equagdes diferenciais. Programagao ma-
tematica: Programacéao Linear e o Método Simplex. Programagao Dinamica. Programacao Inteira.
Programacgéao néo-Linear. Métodos de Otimizagdo sem restrigdo. Minimizagdo com restrigdes linea-
res. Funcao Penalidade. Otimizagao.

Bibliografia:

RUGGIERO, M. A. G.; LOPES, V. L. R. Cdlculo Numérico: Aspectos Tedricos e Computacio-
nais. Sao Paulo: Makron, 2% ed., 1998.

PUCCINI, A. L. Introducgdo a Programacgdo Linear. Rio de Janeiro: LTC, 2% ed., (?).

PERESSINIL, A. L.; UHL, J. J. The Mathematics of Nonlinear Programming. New York:
Springer-Verlag, 1988.

EN01211 - MATEMATICA CONCRETA (68 horas-aula)

Ementa: Problemas Recorrentes; Somas; Fungdes Inteiras; Teoria dos Numeros; Coeficientes Bi-
nomiais; Numeros Especiais; Funcdes Geradoras; Probabilidade Discreta; Comportamento Assinto-
tico.

Bibliografia:

GRAHAN, R. L.; KNUTH, D. E.; PATASHNIK, O. Matemadtica Concreta. Rio de Janeiro: LTC, 22 ed.,
1995.
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EN01210 - MATEMATICA DISCRETA PARA COMPUTAGCAO (68 horas-aula)

Ementa: Logica Formal. Conjuntos e Combinatéria. Algebra booleana e l6gica de computadores.
Relagbes, Fungbes e matrizes.

Bibliografia:
GERSTING, J. L. Fundamentos Matematicos para Ciéncia da Computagdo. Rio de Janeiro: LTC, 5% ed.,
2004.

EN05212 - METODOLOGIA DO TRABALHO CIENTIFICO EM COMPUTACAO (34
horas-aula).

Ementa: Artigo Cientifico: definicao, componentes, formatacao; diretrizes para elabora-lo. Ci-
éncia, conhecimento, conhecer.O trinomio:verdade-evidéncia-certeza. Pesquisa, tipos de pesqui-
sa. Métodos de abordagem. Métodos de Procedimento. Técnicas.

Bibliografia:

ALVES, Rubem. Filosofia da ciéncia; introdugdo ao jogo e suas regras. S. Paulo: Brasiliense,
18 ed., 1993.

FACHIN, Odilia. Fundamentos de metodologia. S. Paulo: Atlas, 1993.

EN05XXX — PARADIGMAS DE LINGUAGENS DE PROGRAMACAO (68 horas-aula).

Ementa: Introducdo as linguagens de programacao: conceitos elementares. Evolucao dos concei-
tos de linguagens de programacdo. Atributos semanticos. Tipos de dados: construgdes de defini-
¢do e manipulacdo de tipos de dados; tipos abstratos de dados. Subprogramas e recursividade.
Linguagens imperativas. Linguagens funcionais. Linguagens l6gicas. Linguagens Orientadas em
objetos. Tratamento de Excecdes. Introducdo a Programacao Concorrente. Critérios para selecao
de linguagens de programagao.

Bibliografia:

SEBESTA, R.W. Concepts of Programming Languages, 7th ed., Addison-Wesley, 2005

EN07051 - PROBABILIDADE E ESTATISTICA (68 horas-aula)

Ementa: Introdugdo. O planejamento de pesquisas. Analise exploratoria de dados. Probabilidade. Variaveis alea-
torias discretas. Varidveis aleatorias continuas. Distribuicdes Amostrais e Estimagdo de parametros. Testes de hipo-
teses. Comparag@o entre tratamentos. Testes ndo paramétricos. Correlacdo e Regressao.

Bibliografia:

Barbetta, P. A., Reis, M. M. & Bornia, A. C. Estatistica para cursos de Engenharia e Informatica.
Atlas, 2004.

EN05168 - PROGRAMACAO DE COMPUTADORES I (68 horas-aula)

Ementa: Desenvolvimento de programas utilizando uma linguagem da 4rea cientifica.
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Bibliografia:

TREMBLAY, J.; BUNT, R. B. Ciéncia dos Computadores: uma abordagem algoritmica. Sao
Paulo: McGraw-Hill, 1983.

EN05219 - PROGRAMACAO DE COMPUTADORES II (68 horas-aula)

Ementa: Desenvolvimento de programas utilizando linguagens orientadas a objetos.
Bibliografia:

MEYER, B. Object-Oriented Software Construction. Prentice-Hall International Editions, 1988.

EN05XXX - PROGRAMACAO EM LOGICA (68 horas-aula)

Ementa: Prova por refutagcdo em sistemas de resolugao de clausulas. Clausulas de Horn e sua in-
terpretacao operacional. Sintaxe e seméantica da Linguagem Prolog (verséo padréo). Programagéao
em Prolog. Programag&o com regras gramaticais DCG. Aplicagbes praticas: especificacdo e reso-
lugdo de problemas.

Bibliografia:

BRATKO, I. PROLOG Programming for Artificial Intelligence. 2.ed. New York: Addison-Wesley,
1990.

Clocksin, W.F.; Mellish, C.S. Programming in Prolog, , 4ta edicdo, Springer Verlag, 1994.
CASANOVA, M. A; GIORNO, F. A. C; FURTADO, A. L. Programagao em Ildgica e a linguagem
PROLOG. Sao Paulo: E. Blucher, 1987.

STERLING, L; SHAPIRO, E. The art of PROLOG. London: The MIT Press, 1986.

ENO0SXXX - PROJETO DE ALGORTIMOS I (68 horas-aula)

Ementa: Introducdo. Paradigmas de Projeto de Algoritmos. Estruturas de Dados Basicas. Orde-
na¢do. Pesquisa em Memoria Primaria.

Bibliografia:
ZIVIANIL, N. PROJETO DE ALGORITMOS. Editora THOMPSON, 2007

EN05217 — PROJETO DE ALGORITMOS II (68 horas-aula)

Ementa: Pesquisa em Memoria Secundaria. Algoritmos em Grafos. Problemas NP-Completo e
Algoritmos aproximados.

Bibliografia:
ZIVIANIL, N. PROJETO DE ALGORITMOS. Editora THOMPSON, 2007

FH05090 — PSICOLOGIA APLICADA A INFORMATICA (34 horas-aula)

Ementa: Informatica e Sociedade. Mundo Real e Mundo Virtual. Virtualidade e subjetividade.
Informatica e ética. Informatica e comportamento psicopatologico. Relagdo homem-maquina.
Inteligéncia artificial.
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Bibliografia:

ALMEIDA, L.P.T.; PIMENTA, M.R.V. As dificuldades que permeiam o desenvolvimento bio-
psicossocial do adolescente usuario de internet: um estudo de suas redes de relagdes. Trabalho de
graduacao apresentado ao Curso de Psicologia do Centro de Ciéncias Biologicas e da Saude da
UNAMA.

ENO05SXXX - REDES DE COMPUTADORES (68 horas-aula)

Ementa: Estudo das camadas de Rede, Transporte, Sessdo, Apresentagdo e Aplicagdao. Gerenci-
amento de redes de computadores. RDSI.

Bibliografia:
TANENBAUM, A. Redes de computadores. Rio de Janeiro: Campus, tradugao da 3% ed., 1997.

EN05XXX - REDES MULTIMIDIA (68 horas-aula)
Ementa: Introdugdo as redes multimidia. Protocolos. Aplicagoes.

Bibliografia:
KUROSE, J. & Ross, K. Redes de Computadores e a Internet. Pearson, RJ. 2005.

EN05225 — SIMULACAO DISCRETA (68 horas-aula)

Ementa: Simulagdo Discreta: Introdugdo; Conceitos fundamentais; Técnicas para desenvolvi-
mento de ferramentas de modelagem e simula¢do; Ambientes para modelagem e simulacdo dis-
creta de sistemas; Emprego de software para modelagem e simulac¢do de sistemas computacio-
nais; Verificagdo e validagdo de modelos; Técnicas estatisticas para analise de dados e de resul-
tados de modelos de simulacdo; Projeto de Experimentos.

Bibliografia:

BANKS, J., NELSON, B. L., CARSON, J. S.. Discrete-Event System Simulation Discrete-
Event System Simulation. Editora: PRENTICE HALL. 2004.

FISHWICK, P. A. Simulation Model Design and Execution: Building Digital Worlds. New Jer-
sey: Prentice-Hall, 1995.

EN05210 - SISTEMAS DE COMPUTACAO (68 horas-aula)

Ementa: Introducio a eletronica digital. Portas logicas. Algebra de Boole e Mapas de Karnaugh.
Circuitos combinacionais e seqiiencias. Organiza¢do de computadores: CPU, memoria, barra-
mentos, conjunto de instrugdes, modos de enderecamento, mecanismos de interrupgdes e exce-
¢oes, dispositivos de entrada e saida, linguagem de méquina. Comunicagdes. Interfaces. Periféri-
COS.

Bibliografia:
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TANENBAUM, A. S. Organizacao Estruturada De Computadores. Prentice Hall Brasil.
2007.

MURDOCCA, M.. Computer Organization And Architecture. Editora: Ie-Wiley. 2007.

EN05227 - SISTEMAS DISTRIBUIDOS (68 horas-aula)

Ementa: Problemas Bésicos em Computagdo Distribuida: Coordenagdo e Sincronizagao de Pro-
cessos, Exclusao Mutua, Difusdao de Mensagens. Compartilhamento de Informagdo: Controle de
Concorréncia, Transagdes Distribuidas. Comunicacao entre Processos. Tolerancia a Falhas. Sis-
temas Operacionais Distribuidos: Sistemas de Arquivos, Servidores de Nomes, Memoria Com-
partilhada, Seguranca.

Bibliografia:

TANENBAUM, A. S. ¢ STEEN, M. V.. Sistemas Distribuidos: Principios e Paradigmas.
PRENTICE HALL BRASIL. 2007.

COULOURIS, G., DOLLIMORE, J. ¢ KINDBERG, T.. Sistemas Distribuidos: Conceitos e
Projeto. Porto Alegre. Bookman. 4* Edi¢do. 2007.

ENO05SXXX - SISTEMAS OPERACIONAIS (68 horas-aula)

Ementa: Conceito de Processo. Geréncia de Processos/Processador. Comunicagdo, Concorréncia
e Sincroniza¢do de Processos. Gerenciamento de Memoria: Memoria Virtual, Paginagdo, Seg-
mentagdo e “Swap”. Gerenciamento de Arquivos. Gerenciamento de Dispositivos de Entra-
da/Saida. Alocacao de Recursos.

Bibliografia:

TANENBAUM, A. S.. Sistemas operacionais modernos. Rio de Janeiro: Prentice-Hall do Bra-
sil, 2007.

TANENBAUM, A. S. e WOODHULL, A. S.. Sistemas Operacionais: Projeto e Implementa-
¢ao. Porto Alegre: Bookman, 2007.

FH02086 - SOCIOLOGIA APLICADA A INFORMATICA (34 horas-aula)

Ementa: A revolucgdo industrial e a formacao da sociedade capitalista. Ciéncia e a formacao da
Sociologia. Organizacdo da produgdo e Modelos produtivos. Automacao e informacdo. Novas
relacdes sociais e Intui¢des sociais no contexto da revolugdo tecnoldgica.

Bibliografia:
ANDERY, A. Para Compreender a Ciéncia. Sdo Paulo: Educ, 1998.

CASTELLS, Manuel. A Sociedade em Rede. A Era da Informacao: economia, sociedade e cul-
tura, v.1. Sdo Paulo: Paz e Terra, 1999.

DAVID, H. Condicao Pés-Moderna. Sao Paulo: Loyola, 1999.
LOWY, M. Ideologia e Ciéncias Sociais. 6 ed.Sao Paulo: Cortez, 1994.
Artigos da Internet
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EN05XXX - TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO I(34 horas-aula)

Ementa: Metodologia. Métodos. Conhecimento, ciéncia e pesquisa. Pesquisa e desenvolvimen-
to. Métodos cientificos e técnicas. Tecnologia e produto.

Bibliografia:

ALVES, Rubem. Filosofia da ciéncia; introdugdo ao jogo e suas regras. S. Paulo: Brasiliense, 18
ed., 1993.

CERVO, A L., BERVIAN, P. A. Metodologia Cientifica. 3.ed. S. Paulo: McGraw Hill do Bra-
sil., 1983

FACHIN, Odilia. Fundamentos de metodologia. S. Paulo: Atlas, 1993.

HORGAN, John. O fim da ciéncia; uma discussio sobre os limites do conhecimento humano. S.
Paulo: Companhia das letras, 1998.

JUNG, Carlos Fernando. Metodologia para pesquisa & desenvolvimento; aplicada a novas
tecnologias, produtos e processos. Rio de Janeiro: Axel, 2004.

LAKATOS, Eva Maria, MARCONI, Marina de Andrade. Metodologia do trabalho cientifico.
2.ed. S. Paulo: Atlas,., 1987.

NISKIER, Arnaldo. Tecnologia educacional; uma visdo politica. Petropolis, RJ: Vozes, 1993.

OLIVEIRA, Silvio Luiz de. Tratado de metodologia cientifica: projetos de pesquisas, TGI,
TCC, monografias, dissertacdes e teses. 2. ed. Sdo Paulo: Pioneira, 1997.

EN05XXX - TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO II (68 horas-aula)

Ementa: A disciplina implementa a proposta de trabalho desenvolvida na disciplina Trabalho de
Conclusdo de Curso 1.

RELACAO DE ATIVIDADES CURRICULARES OPTATIVAS

ENO5SXXX — COMPILADORES (68horas-aula)

Ementa: Organizagdo e estrutura de compiladores e interpretadores. Andlise 1éxica. Andlise sin-
tatica. Alocacdo e geréncia de memoria. Representagao interna de codigo-fonte. Andlise seman-
tica. Geragdo de codigo. Otimizagdo de cddigo. Maquinas abstratas e ambientes de tempo de e-
xecucdo. Especificacdo de linguagem de programagdo no nivel sintatico e semantico. Projeto e
implementa¢do de um tradutor. Aspectos de Engenharia de Software no projeto e desenvolvi-
mento de compiladores.

Bibliografia:
MENEZES, P. F. B. Linguagens Formais e Autématos. Porto Alegre: Sagra-Luzzatto, 1997.

AHO, A. V., SETHI R., ULLMAN, J. D. Compilers: Principles, Techniques, and
Tools. Massachusetts: Addison-Wesley, 1986.
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MAK, R. Writing Compiler and Interpreters: an Applied Approach. New York: John Wiley,
1991.

LEWIS, H. R.; PAPADIMITRIOU, C. Elementos de Teoria da computagdo. Porto Alegre: 2%
ed., Bookman, 1999.

GERSTING, J. Fundamentos Matematicos para a Ciéncia da Computac¢ao. Rio de Janeiro:
LTC, 1998.

ENO05SXXX — CONTROLE DE PROCESSOS (68 horas-aula)

Ementa: Introducao aos Sistemas de Controle de Processos em Tempo Real. Supervisao e Con-
trole em Tempo real. Elementos do Sistema de Medi¢do. Sensores, Transdutores a Atuadores.
Computadores de Processo. Simulagdo de Sistemas.

Bibliografia:

BENNET, S.; VIRK, G. S. Computer Control of Real-Time Processes. Peter Peregrinus Ltd.,
1990.

ENO5SXXX — CONTROLE E GARANTIA DE QUALIDADE DE SOFTWARE (68 horas-
aula)

Ementa: Conceitos de Qualidade. Conceitos de Qualidade de Software. Modelos de Qualidade.
Modelos de Gestao de Projeto. Implantagdo de Modelos de Qualidade. Verificacdo de Software.
Validagao de Software. Medi¢ao de Software.

Bibliografia:
KOSCIANSKI, A., SOARES, M. S., Qualidade de Software, Editora Novatec, 2006.
BARTIE, A., Garantia da Qualidade de Software, Editora Campus, 2002.

Artigos de periddicos e anais de congressos

EN05XXX - INFORMATICA NA EDUCACAO I (68 horas-aula)

Ementa: Computador como mediador da construcdo do conhecimento. Evolucdo e tendéncias
dos ambientes de aprendizagem apoiados por computador. Sistemas de autoria. Avaliacdo e ela-
boragao de softwares educativos.

Bibliografia:

ALMEIDA, F. J. Educagio e Informdtica: os Computadores na Escola. Sao Paulo Cortez,
1995.

PAPER, S. A Maquina das Criancas Repensando a Escola na Era da Informatica. Porto Ale-
gre: Artes Médicas, 1994.

Artigos diversos retirados de anais de congresso e Internet.

EN05XXX - INFORMATICA NA EDUCACAO II (68 horas-aula)
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Ementa: A ementa serd oferecida pela Faculdade de Computagao, na época da oferta da discipli-
na.

Bibliografia:

Indicacao varia com o contetudo definido.

EN05XXX — INGLES TECNICO PARA COMPUTACAO (68 horas-aula)

Ementa: Leitura e resumo de artigos técnico-cientificos da area de computagdo escritos em In-
glés.

Bibliografia:

Periodicos sobre Computagdo e Informatica escritos em lingua inglesa, disponiveis no Portal da
Capes.

EN05XXX - INTERACAO HUMANO-COMPUTADOR (68 horas-aula)

Ementa: Fatores humanos de software interativo: teoria, principios e regras basicas. Evolugdo da
interface de usudrios: linguagens de comandos, menus, interfaces gréaficas, interfaces orientadas a
objetos. Padrdes para Interface. Usabilidade: definicdo e métodos para avaliagdo. Métodos e téc-
nicas de design.

Bibliografia
MANDEL, T. Elements os user interface design. New York: John Wiley & Sons, 1997.

PREECE, J.; ROGERS, Y.; SHARP, H. Design de interacdo: além da interacio homem-
computador. Porto Alegre: Bookman, 2005. 548 p. ISBN 8536304944 (broch.). Numero de
Chamada: 004.019 P923d

ROCHA, H.V.; BARANAUSKAS, M. C. C. Design e Avaliacio de Interfaces Humano-
Computador. Disponivel em: http://www.nied.unicamp.br/download_livro.html

ENO05XXX - PROCESSAMENTO DE IMAGENS (68 horas-aula)

Ementa: .Introdugdo aos Filtros Digitais. Métodos de Espago de Estados. Nogdes de Percepcao
Visual Humana. Amostragem e Quantizacdo de Imagens. Transformadas de Imagens. Realce.
Filtragem e Restauracdo. Reconstru¢cdo Tomogréafica de Imagens. Codificagdo. Analise de Ima-
gens e Nogdes de Visdo Computacional. Introdugdo ao Reconhecimento de Padrdes e Redes
Neurais.

Bibliografia:

GONZALEZ, R. C.; WOODS, R. E. Processamento de Imagens Digitais. Sdo Paulo: Edgard
Bliicher, 2.000.

EN05XXX - PROGRAMACAO PARALELA E DISTRIBUIDA (68 horas-aula)
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Ementa: Conceitos fundamentais da programacao Concorrente, Paralela e Distribuida. Sistemas
operacionais para redes. Sistemas operacionais para maquinas paralelas. Principais caracteristicas
das linguagens de programacao distribuidas e paralelas. Modelos de comunicagdo de objetos dis-
tribuidos.

Bibliografia:

ANDREWS, G.R. Concurrent Programming — Principles and Practice. The Benja-
mim/Cummings Publishing Co., 1991.

ORFALIL R.; HARKEY, D. Client/Server Programming with Java and CORBA. Wiley, 1997.
TANENBAUM, A. S. Distributed Operating Systems. Prentice-Hall, 1995.

ENO05XXX — SISTEMAS DE INFORMACAO GEOGRAFICA (68 horas-aula)

Ementa: Conceitos basicos e geoprocessamento. Dados georeferenciados. Mapas e conceitos de
cartografia. Métodos de aquisi¢ao de dados geograficos. Qualidade dos dados geograficos. Ar-
mazenamento de dados em SIG. Conceitos basicos em bancos de dados geograficos. Modelos de
dados para SIG. Aplicagdes de SIG. Experimentacdo com SIG.

Bibliografia:

Artigos de periddicos, congressos € documentacao eletronica.

ENO0SXXX - SISTEMAS TOLERANTES A FALHAS (68 horas-aula)

Ementa: Seguranca de funcionamento. Aplicagdes de tolerancia a falhas. Confiabilidade e dis-
ponibilidade. Técnicas de projeto. Tolerancia a falhas em sistemas distribuidos e arquiteturas pa-
ralelas. Arquitetura de sistemas tolerantes a falhas.

Bibliografia:

COULORIS, G. F. Distributed systems: concepts and design. 2", ed. London: Addison-
Wesley, 1994.

ENO05SXXX — TEORIA DAS CATEGORIAS (68horas-aula)

Ementa: Defini¢cdo e exemplos de categorias. Diagramas. Monomorfismos. Epimorfismos e i-
somorfismos. Objetos iniciais e objetos terminais. Funtores. Limites e cones. Adjungdo. Aplica-
¢oes de categorias na Ciéncia da Computacao.

Bibliografia:

BARR, M.; WELLS, B. Category Theory for Computing Science. Rio de Janeiro: Prentice-Hall,
1991.

EN05XXX - TOPICOS ESPECIAIS EM ARQUITETURA DE COMPUTADORES (68 ho-
ras-aula)

Ementa: Arquitetura basica de um computador. Arquiteturas RISC e CISC. Pipeline. Paralelis-
mo. Processadores superescalares. Processadores Superpipelines. Multiprocessadores. Multi-
computadores. Arquiteturas paralelas e ndo convencionais.
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Bibliografia:

PARHAMI, B.. Arquitetura De Computadores: De Microprocessadores A Supercomputa-
dores. MCGRAW-HILL BRASIL. 2008.

SHIVA, S. G.. Computer Organization, Design, And Architecture. Editora: Taylor & Francis
Usa. 2007.

EN05XXX - TOPICOS ESPECIAIS EM BANCOS DE DADOS I (68 horas-aula)

Ementa: Esta disciplina tem como objetivo apresentar e discutir aspectos avangados de sistemas
de bancos de dados, modelos de dados, novas aplicagdes ¢ estudos de caso. A evolugdao dos mo-
delos de bancos de dados ¢ focalizada através dos principais conceitos e aplicagdes de cada gera-
¢do. E apresentada a necessidade de representacio e manipulagdo de aspectos avangados tais co-
mo aspectos temporais, versoes, mineragao de dados, workflow em diferentes areas de aplica-
¢do. Novas tecnologias de bancos de dados vigentes serdao estudadas e analisadas, assim como a
influéncia de novos paradigmas de programacao no desenvolvimento de bases de dados.

Bibliografia:

De acordo com o conteudo definido.

EN05XXX - TOPICOS ESPECIAIS EM BANCOS DE DADOS II (68 horas-aula)

Ementa: A ementa serd oferecida pela Faculdade de Computagao, na época da oferta da discipli-
na.

Bibliografia:

Indicacao varia com o contetudo definido.

EN05XXX — TOPICOS ESPECIAIS EM COMPUTACAO I

Ementa: A ementa sera oferecida pela Faculdade de Computagao, na época da oferta da discipli-
na.

Bibliografia:

Indicagao varia com o contetido definido.

EN05XXX — TOPICOS ESPECIAIS EM COMPUTACAO II

Ementa: A ementa sera oferecida pela Faculdade de Computagao, na época da oferta da discipli-
na.

Bibliografia:

Indicagao varia com o contetido definido.

EN05XXX - TOPICOS ESPECIAIS EM COMPUTACAO GRAFICA (68 horas-aula)
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Ementa: Inovagdes tecnoldgicas decorrentes de pesquisas recentes na area de Computagao Gra-
fica. Aplicacdes especificas nesta area, interessando a um grupo restrito ou tendo carater de tem-
poralidade. Aspectos especificos da area de Computacdo Grafica ja abordados anteriormente,
mas cobertos superficialmente interessando a um grupo de alunos e sendo objeto de pesquisa re-
cente.

Bibliografia:

Indicacao varia com o contetudo definido.

EN05XXX - TOPICOS ESPECIAIS EM ENGENHARIA DE SOFTWARE I (68 horas-
aula)

Ementa: Inovagdes tecnologicas decorrentes de pesquisas recentes. Aplicagdes especificas, inte-
ressando a um grupo restrito ou tendo carater de temporalidade. Aspectos especificos de Enge-
nharia de Software ja abordados anteriormente, mas cobertos superficialmente, interessando a
um grupo de alunos e sendo objeto de pesquisa recente.

Bibliografia:

Indicacao varia com o contetudo definido.

EN05XXX - TOPICOS ESPECIAIS EM ENGENHARIA DE SOFTWARE II (68 horas-
aula)

Ementa: Inovacdes tecnoldgicas decorrentes de pesquisas recentes. Aplica¢des especificas, inte-
ressando a um grupo restrito ou tendo carater de temporalidade. Aspectos especificos de Enge-
nharia de Software ja abordados anteriormente, mas cobertos superficialmente, interessando a
um grupo de alunos e sendo objeto de pesquisa recente.

Bibliografia:

Indicagao varia com o contetido definido.

EN05XXX - TOPICOS ESPECIAIS EM INTELIGENCIA ARTIFICIAL I (68 horas-aula)

Ementa: Inovagdes tecnologicas decorrentes de pesquisas recentes na area de Inteligéncia Artifi-
cial. Aplicagdes especificas nesta area, interessando a um grupo restrito ou tendo carater de tem-
porariedade. Aspectos especificos da area de Inteligéncia Artifical j& abordados anteriormente,
mas cobertos superficialmente interessando a um grupo de alunos e sendo objeto de pesquisa re-
cente.

Bibliografia:

Indicagao varia com o contetido definido.

EN05XXX - TOPICOS ESPECIAIS EM INTELIGENCIA ARTIFICIAL II (68 horas-
aula)

Ementa: Inovagdes tecnologicas decorrentes de pesquisas recentes na area de Inteligéncia Artifi-
cial. Aplicagdes especificas nesta area, interessando a um grupo restrito ou tendo carater de tem-
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porariedade. Aspectos especificos da area de Inteligéncia Artifical ja abordados anteriormente,
mas cobertos superficialmente interessando a um grupo de alunos e sendo objeto de pesquisa re-
cente.

Bibliografia:

Indicacao varia com o contetudo definido.

EN05xxx - TOPICOS ESPECIAIS DE REDES DE COMPUTADORES I (68 horas-aula)

Ementa: Inovagdes tecnologicas decorrentes de pesquisas recentes. Aplicagdes especificas, inte-
ressando a um grupo restrito ou tendo carater de temporalidade. Aspectos especificos de Enge-
nharia de Software ja abordados anteriormente, mas cobertos superficialmente, interessando a
um grupo de alunos e sendo objeto de pesquisa recente.

Bibliografia:

Indicacao varia com o contetudo definido.

EN05xxx - TOPICOS ESPECIAIS DE REDES DE COMPUTADORES II (68 horas-aula)

Ementa: Inovacdes tecnoldgicas decorrentes de pesquisas recentes. Aplicacdes especificas, inte-
ressando a um grupo restrito ou tendo carater de temporalidade. Aspectos especificos de Redes
de Computadores ja abordados anteriormente, mas cobertos superficialmente, interessando a um
grupo de alunos e sendo objeto de pesquisa recente.

Bibliografia:

Indicacao varia com o contetudo definido.

EN05XXX - TOPICOS ESPECIAIS EM SISTEMAS DE INFORMACAO I (68 horas-aula)

Ementa: Inovacdes tecnoldgicas decorrentes de pesquisas recentes na area de Sistemas de In-
formacdo. Aplicagdes especificas nesta area, interessando a um grupo restrito ou tendo carater de
temporalidade. Aspectos especificos da area de Sistemas de Informagdo ja abordados anterior-
mente, mas cobertos superficialmente interessando a um grupo de alunos e sendo objeto de pes-
quisa recente.

Bibliografia:

Indicagao varia com o contetido definido.

EN05XXX - TOPICOS ESPECIAIS EM SISTEMAS DE INFORMACAO II (68 horas-
aula)

Ementa: Inovacdes tecnoldgicas decorrentes de pesquisas recentes na area de Sistemas de In-
formacao. Aplicagdes especificas nesta area, interessando a um grupo restrito ou tendo carater de
temporalidade. Aspectos especificos da area de Sistemas de Informacdo ja abordados anterior-
mente, mas cobertos superficialmente interessando a um grupo de alunos e sendo objeto de pes-
quisa recente.

Bibliografia:
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Indicacao varia com o contetudo definido.

EN05XXX - TOPICOS ESPECIAIS EM SISTEMAS DISTRIBUIDOS I (68 horas-aula)

Ementa: Inovagdes tecnologicas decorrentes de pesquisas recentes na area de Sistemas Distribu-
idos. Aplicagdes especificas nesta area, interessando a um grupo restrito ou tendo carater de tem-
poralidade. Aspectos especificos da area de Sistemas de Informacao ja abordados anteriormente,
mas cobertos superficialmente interessando a um grupo de alunos e sendo objeto de pesquisa re-
cente.

Bibliografia:

Indicacao varia com o contetudo definido.

EN05XXX - TOPICOS ESPECIAIS EM SISTEMAS DISTRIBUIDOS II (68 horas-aula)

Ementa: Inovacdes tecnoldgicas decorrentes de pesquisas recentes na area de Sistemas Distribu-
idos. Aplicacdes especificas nesta area, interessando a um grupo restrito ou tendo carater de tem-
poralidade. Aspectos especificos da area de Sistemas de Informagdo ja abordados anteriormente,
mas cobertos superficialmente interessando a um grupo de alunos e sendo objeto de pesquisa re-
cente.

Bibliografia:

Indicacao varia com 0 conteudo definido.
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Anexo VIIIT - Documentos legais que subsidiaram a elaboracdo do Projeto  Pedagogico;
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¢ Anexo IX — Quadro de Equivaléncias entre componentes curriculares antigos (curriculo de
2001) e novos (curriculo 2010).

DISCIPLINA DO CURRICULO 2010

DISCIPLINA DO CURRICULO ANTERIOR

CODIGO DISCIPLINA CODIGO DISCIPLINA
CJO1XXX Elementos de Direito CJ01004 | Nogoes de Direito
ENOIXXX | Calculo Computacional I ENO01145 | Célculo C1
ENOIXXX | Calculo Computacional II ENO01141 | Célculo C2
ENOIXXX | Matematica Discreta para Computagdo ENO01066 | Matematica Discreta
ENO1XXX | Algebra Linear para Computacio EN01142 | Algebra Linear
ENO1XXX | Matematica Concreta ENO01147 | Matematica Concreta
ENO01067 | Matematica Computacional
ENOIXXX | Matematica Computacional
ENO01149 | Otimizacdo de Sistemas
EN05160 |ACCI
ENO5SXXX |ACCI ENO05161 |ACCII
EN05162 |ACCIII
ENO5XXX | Administracdo da Informatica ENO05103 | Administracdo da Informatica
ENO5XXX | Algoritmos ENO05114 | Programacdo
ENO5XXX | Banco de Dados | EN05064 | Banco de Dados I
ENO5XXX | Banco de Dados I1 ENO05065 | Banco de Dados 11
ENO5XXX | Computagdo Grafica EN05078 | Computagdo Grafica
ENO5XXX | Empreendedorismo em Informatica ENO05123 | Empreendedorismo em Informatica
ENO5XXX | Engenharia de software ENO05063 | Engenharia de software |
ENO5SXXX | Andlise e Projeto de Software ENO05077 | Engenharia de software 11
ENO5XXX | Laboratdrio de Engenharia de Software
ENOSXXX g})?\f;te"s de Geréncia de Projetos de ENO05121 | Laboratério de Engenharia de Software
ENO5XXX | Estagio Supervisionado ENO05087 | Estagio Supervisionado
ENO5XXX | Projeto de Algoritmos I ENO05093 | Estruturas de Dados I
ENO5XXX | Projeto de Algoritmos I1 ENO05094 | Estruturas de Dados II
ENO5SXXX | Teoria dos Grafos ENO05118 zflbg(r)ir?trri())ss Grafos ¢ Complexidade de
ENO05067 | Linguagens Formais
ENO5SXXX ;i‘t‘ag”mal‘igj;‘;:"mais’ Automatos ¢ Com- | p\05099 | Compiladores
ENO05053 | Teoria da Computagio
ENO5XXX | Informética e Sociedade EN05049 | Informatica e Sociedade
ENO5SXXX | Inteligéncia Artificial ENO05125 | Inteligéncia Artificial
ENOSXXX IC\:/I:rtr(l)I;i;)tlaoggs do Trabalho Cientifico em EN05122 }\r/fg(r)r(rilzlt(i)ga do Ensino e da Pesquisa em
ENO5SXXX | Optatival Optativa I




ENO5XXX | Optativa Il Optativa II
ENO5SXXX | Optativa III Optativa II1
ENO5SXXX | Programacao I ENO05114 | Programacdo de Computadores
ENO5XXX | Programacao II ENO05104 | Programacdo Orientada a Objetos
ENOSXXX Parafhgmas de Linguagens de Progra- ENOS5117 Pflradlgmas de Linguagens de Programa-
macao cdo

ENO5XXX | Programacdo em Logica EN05079 | Programacdo em Logica
ENO5XXX | Fundamentos de Comunicacao Digital ENO05120 | Fundamentos de Comunicacdo Digital
ENO5XXX | Simulagdo Discreta ENO05076 | Simulagdo Discreta
ENO5XXX | Redes de Computadores

ENO05045 | Redes de Computadores
ENO5XXX | Laboratdrio de Redes de Computadores
ENO5XXX | Sistemas de Computagdo ENO05112 | Organizacdo de Computadores
ENO5XXX | Laboratério de Sistemas de Computagdo | ENO05115 | Arquitetura de Computadores
ENO5SXXX | Sistemas Distribuidos

ENO05124 | Sistemas Distribuidos
ENO5XXX | Laboratdrio de Sistemas Distribuidos
ENO5XXX | Sistemas Operacionais

ENO05097 | Sistemas Operacionais
ENO5XXX | Laboratdrio de Sistemas Operacionais
ENO7XXX | Probabilidade e Estatistica ENO07002 | Probabilidade e Estatistica
FHO1XXX | Filosofia das Ciéncias FHO1109 | Filosofia das Ciéncias
FH02XXX | Sociologia Aplicada a Informatica EN02038 | Introducdo a Sociologia




Anexo X - Declaragio de aprovacao da oferta (ou possibilidade de oferta) da(s)

atividade(s) curricular(es) pela unidade responsavel;



Anexo XI - Declaracao da(s) Unidade(s) responsavel(is) pelo atendimento das necessidades referentes a infra-estrutura

fisica e humana, esclarecendo a forma de viabiliza-la(s); e
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Anexo XII — Minuta da resolugao CBCC
RESOLUCAON° DE

EMENTA: Define o Curriculo do Curso de Graduagao Bacharelado em Ciéncia da Computacao.
Altera a Resolugao CONSEP 2874, de 08 de fevereiro de 2002.

O Reitor da Universidade Federal do Pard, no uso de suas atribui¢des que lhe conferem o
Estatuto e o Regimento Geral e considerando o que define o inciso II, do Art. 53 da Lei 9394/96,
cumprindo a decisao da Colenda Camara de Ensino de Graduagao (Parecer n® ) em conformi-
dade com o Projeto Pedagogico do curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacao aprovado
em / / pelo CONSEP promulga a seguinte

RESOLUCAO:

Art. 1° O Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computagdo tem a computagdo como atividade
fim e, por isso, visa a formagao de recursos humanos para o desenvolvimento cientifico e tecno-
logico da computagdo (predominantemente na area de software), de modo a atender as necessi-
dades da sociedade. Como formacgdo superior, o curso objetiva preparar um profissional compe-
tente, ativo, empreendedor, ético, consciente de seu papel social e de sua contribui¢ao no avango
cientifico e tecnoldgico do Pais e, em especial, do Estado do Pard e da Regido Amazonica. Os
egressos do curso sdo candidatos potenciais para a carreira académica, através de estudos pos-
graduados.

Art. 2° O Bacharel em Ciéncia da Computacdo deve estar situado no estado da arte da ciéncia e
tecnologia da area de Ciéncia da Computagdo e seu perfil deve contemplar as seguintes caracte-
risticas:
ZJ6) Dominio das tecnologias da computagdo acompanhando sua evolucdo de forma
auténoma e independente, contribuindo de forma inovadora para a busca de solugdes nas
diferentes 4reas de aplicacao;

94®) Investigagdo e desenvolvimento do conhecimento tedrico na area de computagao;

mo Analise e modelagem de problemas do ponto de vista computacional;

2Q Projeto e implementagdo de sistemas baseados em computador;

mo Projeto, implementagdo e geréncia de sistemas de comunicacdo baseados em redes
de computadores;

XQ Desenvolvimento do espirito empreendedor na busca de solugdes para os desafios
das organizacdes e de novas oportunidades de crescimento profissional;

@ Respeitar os principios éticos da computagao;

pesl) Facilitar o acesso e a disseminacdo do conhecimento na area de computagao;

HO Ter uma visdo humanistica critica e consistente sobre o impacto de sua atuagdo

profissional na sociedade.

Além disso, o perfil inclui conhecimento de contetidos relevantes nas areas de educagdo ambien-
tal, direito, matematica, sociologia, filosofia, psicologia e relagdes interpessoais.



Art 3° O curriculo do Curso de Graduagao em Ciéncia da Computagdo preve atividades curricu-
lares objetivando o desenvolvimento habilidades e competéncias, conforme discriminado no A-
nexo L.

Art. 4° O curso de Graduagao em Ciéncia da Computagdo constituir-se-a de:

o) DISCIPLINAS OBRIGATORIAS, definidas com base nas Diretrizes Curriculares do
MEC para Cursos de Graduagdao em Informatica e Computagao, Curriculo de Referéncia
da Sociedade Brasileira de Computagdo, para Cursos de Graduagao em Computagao e In-
formatica, diretrizes emandas do Regimento Geral da UFPA — RESOLUCAO CONSEPE
616/2006 -, do Regulamento do Ensino de Graduagio - RESOLUCAO CONSEPE
3.633/2008 -, das Diretrizes Curriculares para os Cursos de Graduagao da UFPA - RE-
SOLUCAO CONSEPE 3.186/2004 -, da LDB — Lei N°. 9394/1996 — LEI DE DIRETRI-
ZES E BASES DA EDUCACAO NACIONAL —, como também das especificidades da
Faculdade de Computacao, do Instituto de Ciéncias Exatas e Naturais, da UFPA e da Re-
gido Amazonica;

) DISCIPLINAS OPTATIVAS, de acordo com um elenco de disciplinas oferecidas;

1) ATIVIDADES CURRICULARES COMPLEMENTARES, de acordo com a resolu-
¢do propria DA FACULDADE DE COMPUTACAO, que dispora sobre a aplicagao da
politica de intregracdo entre ensino, pesquisa e extensao.

Art. 5° O aluno sera obrigado a realizar o Estagio Supervisionado, com carga horaria de 340 ho-
ras, na forma e oportunidades que forem estabelecidas pela Faculdade de Computagdo. A matri-
cula em Estagio Supervisionado seré efetivada a partir do sexto(6°) semestre letivo do Curso.

Art. 6° O aluno sera obrigado a realizar o Trabalho de Conclusdo de Curso, com carga horaria de
102 horas, na forma e oportunidades que forem estabelecidas pela Faculdade de Computagdo. A
matricula em Trabalho de Conclusdo de Curso somente sera efetivada apds a integralizagdo, pelo
menos de sessenta por cento (60%) do total da carga horaria do Curso, ou seja, oitenta por cento
(80%) da carga horaria total das disciplinas obrigatorias.

Art. 7° A duracdo do Curso sera de 8 (oito) semestres, isto ¢, de 4 (quatro) anos.

Paragrafo Unico: O tempo de permanéncia do aluno no curso nio devera ultrapassar 50% do
tempo previsto para a duragdo do mesmo pela UFPA.

Art. 8° Para integraliza¢do do curriculo do curso, o aluno devera ter concluido 3.740 horas de ati-
vidades curriculares, assim distribuidas:

1224 horas de Disciplinas do Nucleo Bésico,
1360 horas de Discilinas do Nucleo Tecnoldgico,
170 horas do Nucleo Complementar
136 horas do Nucleo Humanistico

408 horas de Atividade Curricular Complementar

FACULDADE DE COMPUTACAO — PPC: Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computa¢do
80



102 horas de Trabalho de Conclusdo de Curso

340 horas de Estagio Supervisionado

Art. 9° Caberd ao Conselho da Faculdade de Computacao instituir uma comissao interna para
avaliacdo e acompanhamento do Projeto Pedagogico de Curso.

Paragrafo Unico. A composi¢do da comissdo de avali¢do e acompanhamento sera regulado por
resolucao propria da Faculdade de Computagao.

Art. 10. A presente Resolugdo entra em vigor a partir de ...... , contemplando alunos ingressantes a
partir do ano de 2010, revogando-se todas as disposi¢des em contrario.

Reitoria da Universidade Federal do Para, em XX de XXXXX de 2.010.

Prof. Dr. Carlos Edilson de Almeida Maneschy
Reitor

Presidente do Conselho Superior de Ensino e Pesquisa
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ANEXOS

¢ I- Demonstrativo das Atividades Curriculares por Habilidades e Competéncias

O egresso do Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computagao deve dispor de uma soli-
da formagdo conceitual (desenvolvimento de habilidades) aliada a uma capacidade de aplicacao
destes conhecimentos cientificos em problemas reais de sua area de atuacao (aquisicao de com-
peténcias para aplicar as habilidades). Neste sentido, as competéncias do profissional de Ciéncia

da Computagdo agrupam-se como:

a) competéncias de gestao;
b) competéncias tecnoldgicas;

¢) competéncias humanas.

No quadro que segue sdo listadas as competéncias esperadas para o egresso do curso de

Bacharelado em Ciéncia da Computacio.

QUADRO I - COMPETENCIAS E HABILIDADES

Competéncias/Habilidades

Atividades Curriculares

Competéncias de gestio

a) compreender a dindmica empresarial
decorrente de mercados mais exigentes e
conscientes de seus direitos e das novas
necessidades sociais, ambientais ¢ econo-
micas;

Administragdo da Informatica
Educagao Ambiental
Elementos de Direito

Sociologia Aplicada a Informética

b) participar do desenvolvimento e im-
planta¢do de novos modelos de competiti-
vidade e produtividade nas organizagdes
particulares e publicas;

Administragdo da Informatica
Empreendedorismo em Informatica

Sociologia Aplicada a Informatica

c) diagnosticar e mapear, com base cienti-
fica, problemas e pontos de melhoria nas
organizagdes, propondo alternativas de
solucdes baseadas em sistemas computa-
cionais;

Filosofia das Ciéncias

Metodologia do Trabalho Cientifico em Computa-
¢ao

Sistemas de Informagao

Sociologia Aplicada a Informética

d) planejar e gerenciar os sistemas de in-
formagoes de forma a alinha-los aos obje-

Geréncia de Projetos de Software
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Competéncias/Habilidades

Atividades Curriculares

tivos estratégicos de negocio das organi-
zacgoes ¢ instituigoes.

Probabilidade e Estatistica

Competéncias tecnoldgicas

a) modelar, especificar, construir, implan-
tar e validar sistemas de informacgoes;

Administragdo da Informatica
Banco de Dados |

Banco de Dados II

Caélculo Computacional I
Célculo Computacional II
Computagao Grafica

Engenharia de software |
Engenharia de Software |
Laboratério de Engenharia de Software
Algoritmos

Programagdo em Logica

Projeto de Algoritmos I

Projeto de Algoritmos II
Geréncia de Projetos de Software
Teoria de Grafos

Informética e Sociedade
Interagdo Humano-Computador

Linguagens Formais, Autdmatos e Computabili-
dade

Matematica Discreta

Matematica Concreta

Matematica Computacional

Metodologia do Trabalho Cientifico em Computa-
cdo

Probabilidade e Estatistica

Programagdo de Computadores I

Programagdo de computadores II

Fundamentos de Comunicagao Digital

Redes de Computadores

Redes Multimidia
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Competéncias/Habilidades

Atividades Curriculares

Sistemas de Computagao
Sistemas de Informacao
Sistemas Distribuidos

Sistemas Operacionais

b) auxiliar os profissionais das outras a-
reas a compreenderem a forma com que
Ciéncia da Computacao podem contribuir
para as areas de negocio;

Engenharia de Software I
Engenharia de Software II
Teoria de Grafos

Inteligéncia Artificial

¢) participar do acompanhamento € moni-
toramento da implementagdo da estratégia
da organizacdo, identificando as possiveis
mudangas que podem surgir pela evolucao
da tecnologia da informagao;

Administragao da Informatica
Banco de Dados |

Banco de Dados II

Engenharia de Software |
Engenharia de Software 11
Geréncia de Projetos de Software
Redes de Computadores
Sistemas de Computacao
Sistemas Distribuidos

Redes de Computadores

Sistemas Distribuidos

d) conceber e especificar a arquitetura de
tecnologia da informacdo capaz de supor-
tar os sistemas de informagdes das organi-
zagoes;

Banco de Dados I

Banco de Dados II

Engenharia de software I
Engenharia de software I
Geréncia de Projetos de Software
Redes de Computadores
Sistemas de Computagao

Sistemas Distribuidos

e) dominar tecnologias de banco de dados,
engenharia de software, sistemas distribu-
idos, redes de computadores, sistemas o-
peracionais entre outras.

Administragdo da Informatica
Banco de Dados I

Banco de Dados II
Computacao Grafica

Engenharia de software |
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Competéncias/Habilidades

Atividades Curriculares

Engenharia de software |
Geréncia de Projetos de Software
Inteligéncia Artificial

Redes de Computadores

Redes Multimidia

Sistemas de Informacgao
Sistemas Distribuidos

Sistemas Operacionais

Competéncias humanas

a) ser criativo e inovador na proposi¢ao de
solu¢des para os problemas e oportunida-
des identificados nas organizagdes;

Empreendedorismo em Informatica

b) expressar idéias de forma clara, empre-
gando técnicas de comunicacdo apropria-
das para cada situacao;

Empreendedorismo em Informatica
Engenharia de Software |
Engenharia de Software 11
Interagdo Humano-Computador

Metodologia do Trabalho Cientifico em Computa-
¢ao

¢) participar e conduzir processos de ne-
gociacdo para o alcance de objetivos;

Administragcdo da Informatica
Engenharia de Software |
Engenharia de Software 11
Educacdao Ambiental

Elementos de Direito
Empreendedorismo em Informatica
Geréncia de Projetos de Software
Interagdo Humano-Computador

Sociologia Aplicada a Informética

d) criar, liderar e participar de grupos com
intuito de alcancar objetivos;

Administragdo da Informatica
Educacdao Ambiental

Elementos de Direito
Empreendedorismo em Informatica
Engenharia de Software I

Engenharia de Software 11
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Competéncias/Habilidades

Atividades Curriculares

Geréncia de Projetos de Software
Interagdo Humano-Computador

Sociologia Aplicada a Informatica

e) ter uma visdo contextualizada da area
de Ciéncia da Computagao em termos po-
liticos, sociais e econOmicos;

Educacdao Ambiental

Elementos de Direito

Psicologia Aplicada a Informatica
Sistemas de Informagao

Sociologia Aplicada a Informatica

f) identificar oportunidades de negocio
relacionadas a Ciéncia da Computagdo e
tecnologia da informagdo e criar e geren-
ciar empreendimentos para a concretiza-
¢do dessas oportunidades;

Administragao da Informatica
Educacdao Ambiental

Elementos de Direito
Empreendedorismo em Informatica
Psicologia Aplicada a Informatica

Sociologia Aplicada a Informética

g) atuar social e profissionalmente de for-
ma ética.

Administragcdo da Informatica
Educacdao Ambiental
Informatica e Sociedade

Psicologia Aplicada a Informatica
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+* Anexo II - Desenho Curricular do Curso

Nucleo Dimensao(ou area) Atividades Curriculares Ca:g:i:lo-
Matemadtica Concreta 68
Matematica Computacional 68
Algebra Linear para Computacio 68
Matemtica, Fisica e Estatis- | F18ica para Computacao 68
tica Célculo Computacional 1 68
Célculo Computacional 11 68
Matematica Discreta para Computacao 68
Probabilidade e Estatistica 68
Projeto de Algoritmos I 68
Bisico Sistemas de Informagao Projeto de Algoritmos II 68
Teoria de Grafos 68
Linguagens Formais, Autdmatos e Computa-
bilidade 68
Ciéncia da Computagio Paradigmas de Linguagens de Programagao 68
Simulagdo Discreta 68
Andlise de Algoritmos 68
Algoritmos 68
Engenharia de Software Programagao | 68
Programacao 11 68
]ilzllzs)i—;[ootal Nucleo 1224
Sistemas de Computagao Sistemas Operacionais 68
Sistemas de Computagao 68
Laboratorio de Sistemas de Computacdo 34
Laboratério de Sistemas Operacionais 34
Comunicagdo Digital e Redes | Laboratério de Sistemas Distribuidos 34
de Computadores Laboratério de Redes de Computadores 34
Tecnologico Fundamentos de Comunicagio Digital 68
Redes Multimidia 68
Sistemas Distribuidos 68
Redes de Computadores 68
Administra¢do da Informatica 68
Sistemas de Informacgao Banco de Dados | 68
Banco de Dados II 68
Engenharia de Software 68
Engenharia de Software
Anadlise e Projeto de Software 68




Carga Ho-

Nucleo Dimensao(ou area) Atividades Curriculares raria
Laboratorio de Engenharia de Software 68
Elementos de Geréncia de Projetos de Sof- 34
tware
Inteligéncia Artificial Programacgdo em Ldgica 68
Inteligéncia Artificial 68
Computacao Grafica Computacdo Grafica 68
Varia de acordo com a esco- | Optativa | 68
lha da disciplina Optativa Il 68
Optativa 111 68
Sub—To,tal. Nucleo 1394
Tecnoldgico
Psicologia Aplicada a Informatica 34
Elementos de Direito 34
Complementar S(;);dlgutador, Ciéncia e Soci- Empreendedorismo em Informatica 34
Educacdo Ambiental 34
Sociologia Aplicada a Informatica 34
Sub-Total Nucleo
170
Complementar
Filosofia das Ciéncias 34
. Computador, Ciéncia e Soci- | Informatica e Sociedade 68
Humanistico edade
Metodologia do Trabalho Cientifico em 34
Computagdo
Sub-Total Nucleo
. 136
Humanistico
Atividade Curricular Com- | Atividades Curriculares Complementares 408
plementar
Estagio Supervisionado Estagio Supervisionado 340
Suplementar
Trabalho de Conclusao de Curso I (Projeto) 34
Trabalho de Conclusio de
Curso Trabalho de Conclusdo de Curso II (Execu- 68
¢do do Projeto)
Sub-Total Nucleo 850
Suplementar
TOTAL GERAL 3.774




++ III- Contabilidade Académica

Unidade Responsavel pela

Carga Horaria

Oferta Atividades Curriculares Semes- Semanal
tral | Tegrica | Pratica | Total
ICEN - Faculdade de Estatis- | Probabilidade e Estatistica
tica 68 4 0 4
Matematica Concreta 68 4 0 4
Matematica Computacional 68 4 0 4
Algebra Linear para Computacio 68 4 0 4
ICEN - Faculdade de Matema-
tica Calculo Computacional I 68 4 0 4
Calculo Computacional 11 68 4 0 4
Egztemética Discreta para Computa- 63 4 0 4
ICEN - Faculdade de Fisica Fisica para Computacdo 68 4 0 4
Faculdade de Filosofia Filosofia das Ciéncias 34 2 0 2
ACCI 34
ACCII 51
ACCIII 51
ACCIV 68
ACCV 68
ACC VI 68
ACC VII 68 - - -
ACC VIII 68 - - -
Administracdo da Informatica 68 4 0 4
Algoritmos 68 4 0 4
Analise e Projeto de Software 68 4 0 4
ICEN - Faculdade de Compu- | Banco de Dados I 68 4 0 4
tagdo Banco de Dados 11 68 4 0 4
Computacdo Grafica 68 4 0 4
Educagdo Ambiental 34 2 0 2
Empreendedorismo em Informatica 34 2 0 2
Engenharia de software 68 4 0 4
Estagio Supervisionado 340 0 20 20
Fundamentos de Comunicagao Digital 68 4 0 4
l;!)efir\f;teos de Geréncia de Projetos de 34 > 0 5
Informatica e Sociedade 68 4 0 4
Inteligéncia Artificial 68 4 0 4
Analise de Algoritmos 68 4 0 4




Unidade Responsavel pela

Carga Horaria

Oferta Atividades Curriculares Semes- Semanal
tral | Tegrica | Pratica | Total
zsfec;ratério de Redes de Computa- 34 0 ) )
ggforatério de Sistemas de Computa- 34 0 ) )
Laboratorio de Sistemas Operacionais 34 0 2 2
Laboratério de Sistemas Distribuidos 34 0 2 2
:;boratério de Engenharia de Softw- 68 0 4 4
o fomai uimuos ¢| x| 4 | o |
g/ﬁtcogﬂgﬁizg ;100 Trabalho Cientifico 34 ) 0 )
Ela;r;;;gmas de Linguagens de Progra- 63 4 0 4
Programacao I 68 4 0 4
Programacao II 68 4 0 4
Programagdo em Logica 68 4 0 4
Projeto de Algoritmos I 68 4 0 4
Projeto de Algoritmos 11 68 4 0 4
Optativa I 68 4 0 4
Optativa 11 68 4 0 4
Optativa 111 68 4 0 4
Redes de Computadores 68 4 0 4
Redes Multimidia 68 4 0 4
Simulagdo Discreta 68 4 0 4
Sistemas de Computag@o 68 4 0 4
Sistemas Operacionais 68 4 0 4
Sistemas Distribuidos 68 4 0 4
Teoria de Grafos 68 4 0 4
Trabalho de Conclusdo de Curso | 34 0 2 2
Trabalho de Conclusdo de Curso 11 68 0 4 4
Faculdade de Direito Elementos de Direito 34 2 0 2
Faculdade de Psicologia Psicologia Aplicada & Informatica 34 2 0 2
Faculdade de Ciéncias Sociais | Sociologia Aplicada a Informatica 34 2 0 2




¢ Anexo IV- Ordenagao das Atividades Curriculares por periodo letivo
1° SEMESTRE — Periodo 2:

CODIGO DISCIPLINA CH
EN01208 ALGEBRA LINEAR PARA COMPUTACAO 68
EN01204 CALCULO COMPUTACIONAL I 68
ENO5 ALGORITMOS 68
EN05XXX | SISTEMAS DE COMPUTACAO 68
EN02XXX |FISICA PARA COMPUTACAO 68
EN05XXX |LABORATORIO DE SISTEMAS DE COMPUTACAO 34

TOTAL 374
2° SEMESTRE — Periodo 4:

CODIGO DISCIPLINA CH
ENOIXXX |CALCULO COMPUTACIONAL II 68
EN05XXX |PROGRAMACAOI 68
ENOIXXX |MATEMATICA DISCRETA PARA COMPUTACAO 68
ENO05XXX | SISTEMAS OPERACIONAIS 68
EN05XXX |METODOLOGIA DO TRABALHO CIENTIFICO EM COMPUTACAO 34
EN05XXX |LABORATORIO DE SISTEMAS OPERACIONAIS 34

DISCIPLINA FORA DE BLOCO 34
DISCIPLINA FORA DE BLOCO 34
TOTAL 408

3° SEMESTRE — Periodo 2:

CODIGO DISCIPLINA CH
ENO05XXX | PROJETO DE ALGORITMOS I 68
ENOIXXX |MATEMATICA CONCRETA 68
EN05XXX |LINGUAGENS FORMAIS, AUTOMATOS E COMPUTABILIDADE 68
EN05XXX |PARADIGMAS DE LINGUAGENS DE PROGRAMACAO 68
ENO7XXX |PROBABILIDADE E ESTATISTICA 68

DISCIPLINA FORA DE BLOCO 34
TOTAL 374
4° SEMESTRE — Periodo 4:

CODIGO DISCIPLINA CH
EN05XXX |PROJETO DE ALGORITMOS II 68
EN05XXX | TEORIA DE GRAFOS 68
EN05XXX |PROGRAMACAO EM LOGICA 68
EN05XXX |PROGRAMACAO II 68




ENO05SXXX

MATEMATICA COMPUTACIONAL

68

DISCIPLINA FORA DE BLOCO 34
TOTAL 374
5° SEMESTRE — Periodo 2:

CODIGO DISCIPLINA CH
EN05XXX |BANCO DE DADOS I 68
EN05XXX |ENGENHARIA DE SOFTWARE 68
EN05XXX |FUNDAMENTOS DE COMUNICACAO DIGITAL 68
ENO05XXX |INTELIGENCIA ARTIFICIAL 68
EN05XXX | ANALISE DE ALGORITMOS 68

DISCIPLINA FORA DE BLOCO 34
TOTAL 374
6° SEMESTRE — Periodo 4:

CODIGO DISCIPLINA CH
EN05XXX |BANCO DE DADOS II 68
ENO05XXX | ANALISE E PROJETO DE SOFTWARE 68
EN05XXX |REDES DE COMPUTADORES 68
EN05XXX | ELEMENTOS DE GERENCIA DE PROJETOS DE SOFTWARE 34
EN05XXX |LABORATORIO DE REDES DE COMPUTADORES 34
EN05XXX | ESTAGIO SUPERVISIONADO 340
ENO05XXX | DISCIPLINA OPTATIVA I 68

DISCIPLINA FORA DE BLOCO 34
TOTAL 714
7° SEMESTRE — Periodo 2:

CODIGO DISCIPLINA CH
ENO05XXX | DISCIPLINA OPTATIVA II 68
EN05XXX | TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO I 34
ENO5XXX | COMPUTACAO GRAFICA 68
ENO05XXX | SIMULACAO DISCRETA 68
EN05XXX |LABORATORIO DE ENGENHARIA DE SOFTWARE 68

DISCIPLINA FORA DE BLOCO 68
TOTAL 374
8° SEMESTRE — Periodo 4:

CODIGO DISCIPLINA CH

ENO5XXX | SISTEMAS DISTRIBUIDOS 68




ENO5SXXX |REDES MULTIMIDIA 68
EN05XXX |LABORATORIO DE SISTEMAS DISTRIBUIDOS 34
ENO5SXXX | DISCIPLINA OPTATIVA III 68
ENO5XXX | TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO II 68
DISCIPLINA FORA DE BLOCO 68

TOTAL 374

Disciplinas obrigatérias que podem ser cursadas em qualquer periodo

FHOIXXX |FILOSOFIA DAS CIENCIAS 34
FHO2XXX | SOCIOLOGIA APLICADA A INFORMATICA 34
FHO5XXX | PSICOLOGIA APLICADA A INFORMATICA 34
CJOIXXX |ELEMENTOS DE DIREITO 34
EN05XXX | EMPREENDEDORISMO EM INFORMATICA 34
EN05XXX |EDUCACAO AMBIENTAL 34
ENO05XXX | ADMINISTRACAO DA INFORMATICA 68
EN05XXX |INFORMATICA E SOCIEDADE 68

LISTA DAS DISCIPLINAS OPTATIVAS QUE PODERAO SER OFERTADAS PARA CUM-
PRIR A ATIVIDADES DISCIPLINA OPTATIVA I, DISCIPLINA OPTATIVA II ¢ DISCI-

PLIN AOPTATIVA III:

CODIGO DISCIPLINA (CH)

ENO5xxx | COMPILADORES (68h)

EN0O5XXX | CONTROLE DE PROCESSOS (68h)

ENO5XXX | CONTROLE E GARANTIA DE QUALIDADE DE SOFTWARE (68)
EN0O5XXX |INFORMATICA NA EDUCACAO I (68h)

EN0O5XXX |INFORMATICA NA EDUCACAO II (68h)

ENO5xxx | INGLES TECNICO PARA COMPUTACAO (68)

ENO5XXX |INTERACAO HUMANO-COMPUTADOR (68h)

EN0O5XXX | PROCESSAMENTO DE IMAGENS (68h)

EN05XXX |PROGRAMACAO PARALELA E DISTRIBUIDA (68h)

ENO5XXX | SISTEMAS DE INFORMACAO GEOGRAFICA (68h)

ENO5XXX | SISTEMAS MULTIAGENTES (68h)

ENO5XXX | SISTEMAS TOLERANTES A FALHAS (68h)

EN0O5XXX | TEORIA DAS CATEGORIAS (68h)

EN05XXX | TOPICOS ESPECIAIS EM ARQUITETURA DE COMPUTADORES




ENO5XXX | TOPICOS ESPECIAIS EM BANCO DE DADOS I (68h)

EN05XXX | TOPICOS ESPECIAIS EM BANCO DE DADOS II (68h)

ENO5XXX | TOPICOS ESPECIAIS EM COMPUTACAO GRAFICA (68h)
ENO5XXX | TOPICOS ESPECIAIS EM COMPUTACAO I (68h)

ENO5XXX | TOPICOS ESPECIAIS EM COMPUTACAO II (68h)

EN05XXX | TOPICOS ESPECIAIS EM ENGENHARIA DE SOFTWARE I (68h)
EN05XXX | TOPICOS ESPECIAIS EM ENGENHARIA DE SOFTWARE II (68h)
ENO5XXX | TOPICOS ESPECIAIS EM INTELIGENCIA ARTIFICIAL I (68h)
ENO5XXX | TOPICOS ESPECIAIS EM INTELIGENCIA ARTIFICIAL II (68h)
ENO5XXX | TOPICOS ESPECIAIS EM REDES DE COMPUTADORES I (68h)
EN0O5XXX | TOPICOS ESPECIAIS EM REDES DE COMPUTADORES 1I (68h)
ENO5XXX | TOPICOS ESPECIAIS EM SISTEMAS DE INFORMACAO 1I (68h)
EN05XXX | TOPICOS ESPECIAIS EM SISTEMAS DE INFORMACAO I (68h)
ENO5XXX | TOPICOS ESPECIAIS EM SISTEMAS DISTRIBUIDOS I (68h)
ENO5XXX | TOPICOS ESPECIAIS EM SISTEMAS DISTRIBUIDOS II (68h)

DISCIPLINAS OBRIGATORIAS NAO BLOCADAS

EN05XXX |EMPREENDEDORISMO EM INFORMATICA 34
FHOIXXX |FILOSOFIA DAS CIENCIAS 34
FH02XXX | SOCIOLOGIA APLICADA A INFORMATICA 34
CJOIXXX ELEMENTOS DE DIREITO 34
ENO5XXX |EDUCACAO AMBIENTAL 34
EN05XXX | ADMINISTRACAO DA INFORMATICA 34
FHO5XXX | PSICOLOGIA 34

ENOSXXX

INFORMATICA E SOCIEDADE

68




¢ V- Tabela de Equivaléncias

DISCIPLINA DO CURRICULO 2008

DISCIPLINA DO CURRICULO ANTERIOR

CODIGO DISCIPLINA

CODIGO DISCIPLINA

CJO1XXX Elementos de Direito

CJ01004 | Nogoes de Direito

ENOIXXX | Calculo Computacional I

ENO01145 | Célculo C1

ENOIXXX | Calculo Computacional II

ENO01141 | Célculo C2

ENOIXXX | Matematica Discreta para Computagdo

ENO01066 | Matematica Discreta

ENO1XXX | Algebra Linear para Computagio

EN01142 | Algebra Linear

ENO1XXX | Matematica Concreta

ENO01147 | Matematica Concreta

ENOIXXX | Matematica Computacional

ENO01067 | Matematica Computacional

ENO01149 | Otimizacdo de Sistemas

ENOSXXX |ACCI

ENO05160 |ACCI
ENO5161 |ACCIH
ENO05162 | ACCIII

ENOSXXX |ACCII

ENOSXXX |ACCIII

ENO5XXX | Administracdo da Informatica

ENO05103 | Administra¢do da Informatica

ENO5XXX | Algoritmos

ENO05114 | Programagdo

ENO05XXX | Banco de Dados I

ENO05064 | Banco de Dados I

ENO05XXX | Banco de Dados 11

ENO05065 | Banco de Dados II

ENO5XXX | Computagdo Grafica

EN05078 | Computagdo Grafica

ENO5XXX | Empreendedorismo em Informatica

EN05123 | Empreendedorismo em Informatica

ENO5XXX | Engenharia de software

ENO05063 | Engenharia de software |

ENO5SXXX | Andlise e Projeto de Software

ENO05077 | Engenharia de software 11

ENO5XXX | Laboratdrio de Engenharia de Software

ENO5XXX | Geréncia de Projetos de Software

ENO05121 | Laboratério de Engenharia de Software

ENO5XXX | Estagio Supervisionado

ENO05087 | Estagio Supervisionado

ENO5XXX | Projeto de Algoritmos I

ENO05093 | Estruturas de Dados I

ENO5XXX | Projeto de Algoritmos I1

ENO05094 | Estruturas de Dados II

EN05XXX | Teoria dos Grafos

Teoria dos Grafos e Complexidade de

ENOST18 Algoritmos

Linguagens Formais, Autdomatos e Com-

ENOSXXX putabilidade

ENO05067 | Linguagens Formais

EN05099 | Compiladores

ENO05053 | Teoria da Computagio

ENO05XXX | Informatica e Sociedade

ENO05049 | Informatica e Sociedade

ENO5SXXX | Inteligéncia Artificial

ENO05125 | Inteligéncia Artificial

Metodologia do Trabalho Cientifico em

ENO05XXX 2
Computagao

EN05122 Metodologia do Ensino e da Pesquisa em
Informatica




ENO5XXX | Optativa | Optativa I
ENO5XXX | Optativa Il Optativa II
ENO5SXXX | Optativa II1 Optativa 111
ENO5XXX | Programacdo de Computadores I ENO05114 | Programacdo de Computadores
ENO5XXX | Programacao de computadores II ENO05104 | Programacdo Orientada a Objetos
ENOSXXX Parafhgmas de Linguagens de Progra- ENOS5117 Pflradlgmas de Linguagens de Programa-
macao cdo

ENO5XXX | Programacdo em Logica ENO05079 | Programacdo em Logica
ENO5XXX | Redes de Computadores

ENO05045 | Redes de Computadores
ENO5XXX | Laboratdrio de Redes de Computadores
ENO5XXX | Sistemas de Computacado ENO05112 | Organizacdo de Computadores
ENO5XXX | Laboratério de Sistemas de Computagdo | ENO05115 | Arquitetura de Computadores
ENO5XXX | Sistemas Distribuidos

ENO05124 | Sistemas Distribuidos
ENO5XXX | Laboratdrio de Sistemas Distribuidos
ENO5SXXX | Sistemas Operacionais

ENO05097 | Sistemas Operacionais
ENO5XXX | Laboratdrio de Sistemas Operacionais
ENO5SXXX |TCCI EN05127 [TCCI
ENOSXXX |TCCII EN05128 |TCCII
ENO7XXX | Probabilidade e Estatistica ENO07002 | Probabilidade e Estatistica
FHO1XXX | Filosofia das Ciéncias FHO1109 | Filosofia das Ciéncias
FH02XXX | Sociologia Aplicada a Informatica FH02065 | Sociologia Aplicada a Informatica




